V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2017/2018 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: ZAGADNIENIA SPECJALNOSCIOWE (TEORIA) CZ.1

Kod modutu: 13-PG-S2-7S.1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S2-ZS.1 |Znajomosc i rozumienie zasady tworzenia tzw. Game Design Document. PG2P-W08 2
1
13-PG-S2-ZS.1 [Znajomosc i rozumienie zasady tworzenia opisu przebiegu powstawania gry oraz wszelkich elementéw jej Srodowiska. PG2P-W08 2
2
13-PG-S2-ZS.1 |Znajomos$¢ i rozumienie zasady opisu narracji, postaci, mechaniki i logiki rozgrywki. PG2P-W08 2
3
13-PG-S2-ZS.1 |Umiejetnosé wykorzystania Game Design Document w procesie graficznej kreacji Swiata gry. PG2P-U02 3
_4
13-PG-S2-ZS.1 |[Umiejetnosé samodzielnego tworzenia Game Design Document. PG2P-U06 4
5

3. Opis modutu

Opis Student uzyska umiejetnos¢ tworzenia i Game Design Document zawierajagcego szczegotowy opis przebiegu rozgrywki, elementéw srodowiska, narraciji,
postaci, mechaniki i logiki rozgrywki.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S2-ZS.1|Egzamin pisemny Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wyktadow, ¢wiczen i wskazang literature. 13-PG-S2-7ZS.1_1, 13-PG-S2-
w1 ZS.1_2,13-PG-S2-72S.1_3,
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13-PG-S2-7S.1_4, 13-PG-S2-

indywidualnych projektéw.

w realizacji projektu zaliczeniowego.

13-PG-S2-ZS.1|Praca pisemna Sprawdzenie pod katem umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie zdobytg wiedzg 13-PG-S2-ZS.1 1, 13-PG-S2-
w2 niezbedna do rozwigzania okreslonego problemu pracy przygotowanej przez studenta. ZS.1 2,13-PG-S2-7ZS.1_3,
13-PG-S2-2S.1_4, 13-PG-S2-
7S.1. 5
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta o
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba S|:o|fobyl\(lveryzlkac1|
i efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S2-ZS. |wykiad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 15 Praca ze wskazanag literaturg przedmiotu 15 13-PG-S2-2S.1_w_1
1fs 1 genezy i istoty najwazniejszych zagadnien obejmujgca samodzielne przyswojenie
przedmiotu i pogtebiajgcy problematyke wiedzy odnosnie wskazanych zagadnien
omawianag w dostepnej literaturze (wszyscy podstawowych oraz lekture wybranych
studenci) tekstow poszerzajgcych wiedze.
13-PG-S2-ZS. |éwiczenia Pracownia przygotowujgca do 15 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 15 13-PG-S2-ZS.1_w_2
1fs 2 samodzielnego i Swiadomego przygotowania obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne
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