V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2017/2018 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia praktyczny
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: ANIMACJA CZ.1

Kod modutu: 13-PG-S2-AN.1

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S2-AN.1 [Posiada podstawowa wiedze w zakresie tworzenie samodzielnych form wypowiedzi artystycznej w warsztacie animaciji. PG2P-W02 2
1
13-PG-S2-AN.1 [Znairozumie wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej. PG2P-W03 2
2
13-PG-S2-AN.1 |Podejmuje samodzielnie decyzje podczas realizacji wkasnych projektéw animaciji. PG2P-U03 3
3
13-PG-S2-AN.1 |Umie realizowaé¢ wiasne projekty artystyczne w zakresie projektowania animaciji. PG2P-U02 4
_4
13-PG-S2-AN.1 [Posiada umiejetnosci i zdolnosci inspirowania sie réznymi wzorcami kulturowymi i spotecznymi dla wzbogacania wtasnej PG2P-U07 4
5 twérczosci.
3. Opis modutu
Opis Celem przedmiotu jest odnajdywanie i rozwijanie mozliwosci dziatah kreacyjnych w obszarze animacji, pogtebianie doswiadczen i wiedzy w tymze
zakresie.

Wymagania wstepne Brak wymagan wstepnych.
4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S2-AN. |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S2-AN.1_1, 13-PG-S2-
1wil zaliczeniowego realizowanego przez studenta. AN.1 2, 13-PG-S2-AN.1_3,
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13-PG-S2-AN.1_4, 13-PG-S2-

Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

niezbedne w realizacji projektu
zaliczeniowego.

AN.1 5
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé praca wlasna studenta .
kod i N : - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§\ efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin

13-PG-S2-AN. [éwiczenia Realizacja ¢wiczeh w pracowni. Oméwienie 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 45 13-PG-S2-AN.1_w_1

1fs 1 zagadnien technicznych, warsztatowych itp. plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
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