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Nazwa kierunku

projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

Cykl rozpoczecia

2017/2018 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

DIGITAL ART CZ.4

1. Liczba punktéw ECTS: 3

Kod modutu: 13-PG-S2-DA.4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S2-DA.4 |Posiada Swiadomosci spotecznych metafor i technologii. PG2P-K02 2
1
13-PG-S2-DA.4 |Posiada poszerzong wiedze na temat klasycznych i nowoczesnych technik graficznych oraz sposobach ich wykorzystania w PG2P-W03 2
2 grafice cyfrowej.
13-PG-S2-DA.4 |Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej w zakresie grafiki cyfrowej, ktére umozliwiajg mu swobode i PG2P-W05 2
3 niezalezno$¢ wypowiedzi artystycznej.
13-PG-S2-DA.4 |Potrafi realizowa¢ zaawansowane i indywidualne - wyrazajgce osobowos¢ twlrczg - projekty artystyczne w zakresie grafiki PG2P-U03 4
4 cyfrowej i nowoczesnych medidw graficznych. PG2P-WO05 5
13-PG-S2-DA.4 [Posiada wysoki stopienn samo$wiadomosci artystycznej, w obszarze artystycznej grafiki cyfrowej. PG2P-K01
5
13-PG-S2-DA.4 |Potrafi podejmowac¢ samodzielne decyzje tworcze, Swiadomie realizowac wiasne wizje artystyczne. PG2P-K01 3
_6
13-PG-S2-DA.4 |Potrafi przewidywac efekty estetyczne i treSciowe swoich realizacji w obrebie warsztatu nowoczesnych mediéw graficznych. PG2P-K06 3
7
13-PG-S2-DA.4 [Ma swiadomos$¢ koniecznosci ciggtego doskonalenia umiejetnosci warsztatowych w zakresie grafiki cyfrowej, tak by realizowac PG2P-U07 4
_8 wlasne koncepcje artystyczne.
13-PG-S2-DA.4 |Potrafi czerpac inspiracje z ré6znych wzorcow artystycznych i kulturowych i transponowac ja na jezyk grafiki cyfrowe;j. PG2P-W02 2
9
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3. Opis modutu

Opis

Student potrafi $wiadomie eksperymentowaé z réznymi cyfrowymi technikami kreacji artystycznej. Swiadomie operuje jezykiem plastycznym,
eksperymentuje z materig plastyczna.

Wymagania ws

tepne

Zaliczenie modutu 13-PG-S2-DA.3.

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S2-DA. |Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S2-DA4 1, 13-PG-S2-
4 w1 zaliczeniowego realizowanego przez studenta. DA.4_2,13-PG-S2-DA.4_3,

13-PG-S2-DA.4_4, 13-PG-S2-
DA.4_5, 13-PG-S2-DA.4_6,
13-PG-S2-DA.4_7, 13-PG-S2-
DA.4_8, 13-PG-S2-DA.4 9

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

niezbedne w realizacji projektu

zaliczeniowego.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
13-PG-S2-DA. |¢éwiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omowienie 45 Praca w oparciu 0 omawiane techniki 45 13-PG-S2-DA4_w_1
4 fs 1 zagadnien technicznych, warsztatowych itp. plastyczne obejmujgca wiedze i umiejetnosci
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