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1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
2. |Cykl rozpoczecia 2017/2018 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: TECHNIKI 3D CZ.6

Kod modutu: 13-PG-S1-T3D.6

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-T3D.6[Umiejetnos¢ wykonania tekstury i prawidtowe wykorzystanie jej do teksturowania wirtualnych obiektow. PG1P_U04 4
A PG1P_UO5 3
PG1P_WO01 2
13-PG-S1-T3D.6|Umiejetnos¢ postugiwania sie wlasciwa terminologig zwigzang z tworzeniem tekstur, renderowaniem, oSwietleniem i fizykg PG1P_K14 4
2 wirtualnych obiektow tréjwymiarowych. PG1P W09 3
13-PG-S1-T3D.6|Znajomos¢ praktycznego zastosowania podstawowych materialdw wykorzystywanych do tworzenia wirtualnych srodowisk PG1P_U04 4
3 trojwymiarowych. PG1P UO5 3
PG1P_WO01 2
13-PG-S1-T3D.6
_4
13-PG-S1-T3D.6
5

3. Opis modutu

Opis Student nabedzie wiedze i umiejetnosci dotyczgca tworzenia tekstur i stosowania ich w obiektach trojwymiarowych. Pozna zasady renderowania scen
tréjwymiarowych z zastosowaniem oswietlenia.

Wymagania wstepne Realizacja modutu 13-PG-S1-T3D.5.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-T3D.6_1, 13-PG-
T3D.6 w_1 plastycznego realizowanego przez studenta. S1-T3D.6_2, 13-PG-S1-T3D.
6_3, 13-PG-S1-T3D.6_4, 13-
PG-S1-T3D.6_5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta .
kod oni lednieni tod liczb liczb sposqby weryflkac_jl
nazwa pis (z uwzglednieniem meto iczba opis iczba | ofektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni: studia z 45 Praca w oparciu o0 omawiane techniki 15 13-PG-S1-T3D.6_w_1
T3D.6 fs 1 natury. Oméwienie zagadnienh plastycznych, plastyczne obejmujaca wiedze i umiejetnosci
warsztatowych itp. Indywidualna praca ze niezbedne w realizacji projektu
studentem: korekty, konsultacje, zaliczeniowego.
podsumowania.
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