V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Artystyczny

1. |Nazwa kierunku projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

2. |Cykl rozpoczecia 2017/2018 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia praktyczny

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: PODSTAWOWE ZAGADNIENIA PROGRAMISTYCZNE CZ.3

Kod modutu: 13-PG-S1-PZP.3

1. Liczba punktéw ECTS: 4

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
13-PG-S1-PZP.3|Zna podstawowe rodzaje silnikow gier. PG1P_W11 3
-1 PG1P_ W13
13-PG-S1-PZP.3|Zna techniki i technologie wykorzystywane w silnikach gier. PG1P_WO09 5
2 PG1P_W13 3
PG1P-W16 5
13-PG-S1-PZP.3|Posiada wiedze i umiejetnosci pozwalajgce na tworzenie elementéw poziomow gier. PG1P_UO03 3
3 PG1P_ W04 3
13-PG-S1-PZP.3|Posiada umiejetnos¢ importowania wieloelementowych grup obiektéw do silnikdw gier. PG1P_U04 5
4
13-PG-S1-PZP.3|Posiada umiejetnos¢ tworzenia ztozonych interakcji pomiedzy obiektami, Srodowiskiem gry i graczem. PG1P_UO07 4
5
3. Opis modutu
Opis Student bedzie Swiadom mozliwosci silnikéw gier, a takze zasad tworzenia rozgrywki w oparciu o oprogramowanie. Nabedzie wiedze i umiejetnosci
kreowania Swiata gry, importowania i osadzania obiektow w silnikach gier. Nabedzie wiedze i umiejetnosci w tworzeniu podstawowych interakciji
pomiedzy graczem i Swiatem gry.
Wymagania wstepne Zaliczenie modutu 13-PG-S1-PZP.2.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

zaliczeniowego realizowanego przez studenta.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
13-PG-S1- Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu 13-PG-S1-PZP.3 1, 13-PG-
PZP.3 w 1

S1-PZP.3_2, 13-PG-S1-PZP.
3_3, 13-PG-S1-PZP.3_4, 13-
PG-S1-PZP.3 5

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

zagadnien technicznych, warsztatowych itp.
Indywidualna praca ze studentem: korekty,
konsultacje, podsumowania.

samodzielng prace z wykorzystaniem
wskazanego oprogramowania i okreslonych
technik pracy.

; — - : sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
13-PG-S1- ¢wiczenia Realizacja ¢wiczen w pracowni. Omoéwienie 30 Przygotowanie do ¢wiczen przez 30 13-PG-S1-PZP.3_w_1
PzZP.3 fs 1
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