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Zatgcznik nr 2

Nazwa kierunku

informatyka

Cykl rozpoczecia

2017/2018 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Programowanie zespotowe

1. Liczba punktéw ECTS: 5

Kod modutu: 08-101S-13-PZ

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

08-PZ_W_8 Potrafi wykorzysta¢ znane sobie i innym cztonkom zespotu technologie informatyczne oraz zintegrowac je ze sobg w postaci K 1 A |l UO3 2
systemu informatycznego. K1 A | WO7 1
K 1 A 1 W13 5
K 1 A 1 W23 3
Pz K 1 Poznaje kulture pracy w Srodowisku biznesowym. K_1 A |I_KO03 4
K_1_A_|_KO06 3
Pz U 1 Ma wiedze z zakresu z programowania w wybranym jezyku obiektowym. K_1_A_I_U16 4
Pz U 2 Ma wiedze z zakresu baz danych w wybranym silniku bazodanowym. K_1 A 1_U25 2
Pz U 3 Potrafi przedstawi¢ harmonogram projektu i wywigzywac sie z niego. K_1_A_I_U02 5
Pz U 4 Poznaje charakterystyke pracy w zespole. K_1 A |_KO03 5
K_1_A_1_U02 5
PZ_U_5 Poznaje prace w systemie zadaniowym i komunikacje z osobg odpowiedzialng za zarzadzanie projektem. K_1 A 1 _UO01 4
PZ_U_6 Potrafi przedstawi¢ harmonogram projektu i wywigzywac sie z niego. K1 A | _U17 4
Pz _U_7 Poznaje dobre praktyki w tworzeniu dokumentaciji technicznej. K_1 A 1_UO3 3
Pz W_1 Ma wiedze z zakresu projektowania UML i narzedzi do ich tworzenia. K1 A I_W10 2
PZ W _2 Potrafi wykorzysta¢ dostepne narzedzia do wspotpracy w zespole do wtasnych celow. K 1Al U24 4
K1AI1l W12 2

2025-04-11 03:17:39 ]

[ERY
-~
N



V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Informatyki i Nauki o Materiatach

PZ W 3 Poznaje r6zne techniki prowadzenia projektu oraz ich wady i zalety. K1AIl W12 1
PZ W 4 Potrafi zwizualizowaé projekt aplikacji i przedstawi¢ jej schemat dziatania wraz z odpowiednimi diagramami UML. K 1 A | _U04 2
K1 A I_W1i7 1
K1 A I_W22 3
PZ W 5 Poznaje dobre praktyki w tworzeniu kodu takie jak: jego przejrzystos¢, komentarze, opisy. K1 A1 W10 4
K1 Al W12 3
PZ W_6 Poznaje repozytorium SVN i jego obstuge. K1 Al W22 5
PZ W_7 Poznaje techniki projektowania interfejsu uzytkownika (w kontekscie przyjaznos$ci i intuicyjnosci). K1 A1 U119 4
K1 Al Wi4 3
3. Opis modutu
Opis Celem jest wprowadzenie stuchacza w zaawansowane zagadnienia projektowania aplikacji, harmonogramu projektu i pracy w zespole.
Wymagania wstepne
4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
PZ w 1 Prace projektowe Opracowanie systemu informatycznego od jego projektowania do implementacji i testowania. [08-PZ_W_8, PZ_W_1,
Weryfikacja umiejetnosci nabytych podczas rozwigzywania problemow. PZ W 2,PZ W _3,PZ W _4,
PZ W 5,PZ W 6,PZ W 7
PZ w 2 Zaliczenie laboratorium Ocena zaliczeniowa jest wynikiem ocen czastkowych uzyskanych w ciagu semestru z pracy |PZ_K_1,PZ_U_1, PZ_U_2,
projektowej oraz ocena za prezentacje projektu. Pz U 3,PZ U 4,PZ U5,
Pz U 6,PZ U 7
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod : p y - j.e - P : sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§1 efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
Pz fs 1 laboratorium Szczego6towe przygotowanie studentéw do 45 Samodzielne rozwigzanie przez studentéw 95 PZ w 1,PZ w 2
rozwigzywania zadan ze wskazaniem na zadan przydzielonych na laboratorium.
metodologie postepowania, wskazaniem Samodzielne praktyczne zastosowanie
kolejnosci wykonywanych czynnosci. wiedzy zdobytej na laboratorium.
Nadzorowanie prac projektowych studentow
oraz pomoc w rozwigzywaniu trudnych Przygotowanie do zajec.
probleméw projektowych. Nadzér nad
realizacjg harmonogramu stworzonego przez
studentow.
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