V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wyadziat Informatyki i Nauki o Materiatach

Zatgcznik nr 2

Nazwa kierunku

informatyka

Cykl rozpoczecia

2017/2018 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Programowanie wspétbiezne

1. Liczba punktéw ECTS: 5

Kod modutu: 08-101S-13-PWSP

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

PWSP_K 9 Potrafi pracowac w zespole dwuosobowym i dokonuje wiasciwego podziatu pracy K_1 A |_KO03 1
PWSP_U_6 Potrafi dokona¢ dekompozycji problemu obliczeniowego na potrzeby obliczen réwnolegtych K_1_A 1_U13 1
PWSP_U_7 Potrafi zaimplementowac¢ program wspotbiezny i zastosowac¢ podstawowe mechanizmy wspétbieznosci K 1 A1 U13 1

K 1Al Ul4 1

K 1 A_|_U15 1

K 1 A_|_Ul6 1

K1 A | U17 1
PWSP_U_8 Potrafi zaimplementowac program réwnolegty dla komputeréw ze wspotdzielong pamiecia, w tym réwniez z uzyciem GPU K 1 Al U13 1

K1 A1 _Ul4 1
PWSP_W_1 Ma podstawowg wiedze na temat architektury wspotczesnych komputerdw i jej znaczenia dla programowania réwnolegtego K 1 A | KO1 1

K_1 A_l_K06 1

K_1 A | W06 1
PWSP_W_2 Ma podstawowg wiedze na temat modeli obliczen réwnolegtych K_1 A I_WO09 3
PWSP_W 3 Ma wiedze na temat sposobdw oceny efektywnosci algorytméw réwnolegtych K1 A |l W04 1

K 1 A | W09 1
PWSP_W _4 Ma wiedze na temat podstawowych algorytméw réwnolegtych i ich zastosowan K1 A I_WO09 1
PWSP_W_5 Ma wiedze na temat architektury GPU i ich zastosowan w obliczeniach ogélnego przeznaczenia K_1_A 1 W09 1

2024-06-25 08:58:55 []

[ERY
-~
N



o

3. Opis modutu
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Zatgcznik nr 2

Opis

Celem zajec jest przygotowanie studentéw do projektowania i implementacji poprawnych algorytmow wspothieznych. W trakcie zaje¢ studenci uzyskujg
wiedze na temat problemow zwigzanych z projektowaniem programéw wspétbieznych i zaawansowanych mechanizmoéw ich rozwigzywania.
Dodatkowo studenci zdobeda niezbedng wiedze dotyczaca podstaw projektowania efektywnych algorytméw réwnolegtych.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

poruszanych na wyktadach oraz laboratoriach.

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

PWSP_w_1 Prace kontrolne Co najmniej jedno kolokwium sprawdzajgce wiedze z tematyki poruszanej na wyktadzie oraz  [PWSP_U_6, PWSP_U_7,
realizowanej w ramach laboratoriéw. PWSP_U 8, PWSP_W 1,

PWSP_W 2, PWSP_W_3,

PWSP_W 4, PWSP W _5

PWSP_w_2 Projekt programistyczny Realizacja projektu / projektéw programistycznych pozwalajgcych na praktyczng weryfikacje [PWSP_K_9, PWSP_U_B6,
nabytej wiedzy i umiejetnosci dotyczacych programowania réwnolegtego PWSP U 7, PWSP_W 5
PWSP_w_3 Egzamin Test ztozony z pytan wielokrotnego wyboru oraz zadan otwartych dotyczacych tematow PWSP_U_6, PWSP_U 7

PWSP_W_1, PWSP
PWSP_W_3, PWSP
PWSP_W 5

W2,
“W_4,

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

tworzenia aplikacji wspotbieznych w
nowoczesnych jezykach programowania.
Prezentacja i omOwienie narzedzi
wspierajacych realizacje oprogramowania
wspotbieznego.

poszczegolnych tematéw wraz z analizg
rozwigzan juz istniejacych.

Zrealizowanie projektu programistycznego z
zastosowaniem prezentowanych na

wyktadach metod.

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin

PWSP_fsl wyktad Podanie tresci ksztatcenia w formie 30 Zapoznanie sie z tematyka prezentowana 30 PWSP_w_3
werbalnej z wykorzystaniem wizualizacji podczas wyktadoéw oraz przygotowanie sie
tresci. Omowienie waznych kwestii do laboratoriow zwigzanych z wyktadami
teoretycznych i praktycznych dotyczacych
programowania wspothieznego.

PWSP_fs2 laboratorium Szczego6towe przygotowanie studentéw do 30 Rozwiazywanie zadan praktycznych z 60 PWSP_w_1,

PWSP_w_2
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