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Nazwa kierunku

informatyka

Cykl rozpoczecia

2017/2018 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Sieciowe Systemy Informacyjne

1. Liczba punktéw ECTS: 4

Kod modutu: 08-101S-13-SSI

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
SSI_K_8 Student posiada kompetencje w zakresie pracy grupowej nad projektem, przejawiajace si¢ w umiejetnosci planowania podzadan, |[K_1 A | K03 1
metod ich realizacji oraz zarzadzania wspotdzielonym kodem aplikacji. K 1A | KOS 1
K_1_A |_KO06 1
SSI_K_9 Student rozumie potrzebe i potrafi rozwija¢ swoje kompetencje zawodowe, w tym kompetencje w zakresie przedsiebiorczego K 1 A | KO1 1
wspotdziatania z uzytkownikiem w zakresie ustalania i formutowania wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych. K 1A I KO2 1
SSI_U_4 Student potrafi tworzy¢ aplikacje sieciowe dziatajgce w srodowisku sieciowym. Potrafi projektowac, konstruowac i programowa¢ (K 1 A | U15 2
komponenty warstwy klienckiej aplikacji sieciowych, posiada umiejetno$¢ programowania w srodowisku przegladarki K1A I U6 2
internetowej, potrafi stosowac jezyki znacznikow oraz arkusze stylow. K 1 A UL7 5
SSI_U_5 Student potrafi programowac z wykorzystaniem baz danych, potrafi wykonywac podstawowe czynnosci administracyjne K 1 Al Ul6 1
zwigzane z obstuga baz danych, potrafi tworzy¢, wyszukiwac, aktualizowac i usuwaé informacje sieciowego systemu K1AI U7 1
inf j i b hd h. T
informacyjnego zapisane w bazach danyc K 1 A I U23 1
SSI_U_6 Student posiada umiejgtnosci w zakresie programowania warstwy serwerowej aplikacji, organizacji integracji warstwy serwerowej (K _1 A | U19 1
z baza danych, potrafi integrowac warstwe kliencka i serwerowa aplikacji w srodowisku sieciowym. Potrafi testowac, lokalizowaCi|k 1 A | u23 1
usuwac btedy w oprogramowaniu warstwy klienckiej i sieciowej. - ==
SSI_U_7 Student posiada umiejetnosci w zakresie projektowania uzytecznych aplikacji sieciowych, potrafi dobra¢ wtasciwe techniki, K 1 Al UO1 1
metody i narzedzia organizaciji i realizacji aplikacji sieciowych. K1A ] UO2 1
K_1_A_1_UO03 1
SSI_W_1 Student zna koncepcje programowania w srodowisku sieciowym, rozumie architekture aplikacji sieciowej, posiada wiedze na K 1 A | W09 1
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temat metod, technik i narzedzi programowania warstwy klienckiej oraz serwerowej aplikacji sieciowe;j. K 1 A I W10 3
SSI_W_2 Student rozumie role baz danych aplikacjach sieciowych, posiada wiedze na temat wykorzystania baz danych w systemach K 1Al W12 1
sieciowych, zna zasady organizacji i programowania aplikacji sieciowych z wykorzystaniem baz danych. K1AIl W13 1
K1 A1 W14 3
SSI_W_3 Student zna i rozumie problemy zwigzane z programowaniem w Srodowisku Internetu, posiada wiedze na temat ich K1AI Wi 1
rozwigzywania, zna i rozumie metody wykorzystania protokotéw internetowych i zasady programowania z ich wykorzystaniem. K 1A W20 3

Zna, rozumie i potrafi rozwigzywac problemy w zakresie bezpieczenstwa systeméw sieciowych. -0 =

3. Opis modutu

Opis

Celem zaje¢ w ramach modutu Sieciowe Systemy Informacyjne jest nabycie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji w zakresie projektowania, tworzenia i
uruchamiania aplikacji sieciowych klasy klient serwer, zdolnych do funkcjonowania w srodowisku sieci Internet, wykorzystujacych protokoty tej sieci do
wspotdziatania warstwy klienckiej, serwerowej oraz serwera baz danych. Zajecia realizowane w ramach modutu majg zaowocowac zdolnoscig
planowego i systematycznego konstruowanie sieciowych systeméw informacyjnych, przyjmujacych forme aplikacji internetowych, wykorzystujacych
najnowsze i najbardziej adekwatne techniki i narzedzia w zakresie programowania tej klasy systemow.

Wymagania ws

tepne

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
SSlw 1 egzamin Test z wiedzy przedmiotowe;j. SSI K 8,SSI_ K 9,SSI U 4,
SSI_U_5,SSI_U_6, SSI_U_7,
SSI_W_1, SSI_W_2,
SSI_W_3
SSIw_2 prace kontrolne Prace kontrolne wykonywane samodzielnie przez studentéw rozliczane w systemie SSI_ U 4,SSI_U 5,SSI_U_6,
dwutygodniowym. SSI U 7,SSI_W 1,
SSI_.W_2,SSI.W_3
5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sp;o;oby'\(lvery?kacu
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
SSI| fsl wykiad Przekazanie tresci modutu w formie 10 Poglebienie tresci przekazanych werbalnie 20 SSILw_1

werbalnej, oméwienie przyktadowych
probleméw, metod ich rozwigzania, dyskusja
mozliwych wariantéw rozwigzania.
Szczego6towa analiza i dyskusja zagadnien
trudnych, wskazanie elementéw pracy
indywidualnej oraz dodatkowych zrédet
informacji w postaci strony internetowej

poprzez analize dodatkowych materiatéw
przekazanych poprzez strone internetowg
modutu.
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modutu, wykorzystanie elementow
ksztatcenia na odlegtosc.

SSI| fs2 laboratorium

Systematyczne rozwijanie umiejetnosci i
kompetencji w zakresie programowania
obiektowego, poprzez rozwigzywanie
kolejnych probleméw programistycznych pod
nadzorem i ze wsparciem prowadzacych,
bazujace na zdobytej wiedzy.

30

Realizacja indywidualnego projektu
programistycznego, rozwijajgcego
umiejetnosci oraz kompetencje w zakresie
programowania i pracy grupowe;j.

60

SSlw_2
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