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Attachment no. 2

1. |Field of study Computer Science
2. |Academic year of entry 2017/2018 (winter term)
3. |Level of qualifications/degree |[first-cycle studies (in engineering)
4. |Degree profile general academic
5. |Mode of study full-time
Module: Naturalne interfejsy uzytkownika

1. Number of the ECTS credits: 2

Module code: 08-IGO1S-13-NUI

2. Learning outcomes of the module
learning level of
code description outcomes of [competence
the programme | (scale 1-5)
NUI_1 Ma wiedze na temat programowania obiektowego w jezyku C#. K1 A |1 W10
NUI_10 Potrafi zwizualizowaé projekt aplikacji i przedstawi¢ jej schemat dziatania wraz z odpowiednimi diagramami UML. K 1 A | _U04 2
K1 A I_W17 1
K_1 A I_W22 3
NUI_11 Potrafi wykorzysta¢ znane sobie i innym cztonkom zespotu technologie informatyczne oraz zintegrowac je ze sobg w postaci K 1 A 1 U03 2
systemu informatycznego. K1A | W07 1
K 1 A 1 W13 5
K1 A 1 w23 3
NUI_12 Zna wady i zalety roznych kontroleréw ruchu. K_1 A 1 U0l 3
K_1 A 1_UO05 1
NUI_13 Potrafi zintegrowac kontroler ruchu w swojej aplikaciji. K_1 A 1_UO3 4
K_1 A I U15 3
K 1 A I U19 4
NUI_2 Ma wiedze na temat Srodowiska programistycznego Visual Studio. K1 A I W12 3
NUIL_3 Potrafi obstugiwac system kontroli wersji (repozytorium kodu). K 1A | W22 4
NUI_4 Potrafi zaprojektowac wiasng aplikacje sterowang ciatem. K1AI1U14 5
K1 A1 Ul6 3
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NUI_5 Ma wiedze na temat zasady dziatania kontroleréw ruchu. K1 A I_W15 4
K 1 A_|_W16 5
NUI_6 Potrafi wykorzystac biblioteki udostepnione przez firme Microsoft do tworzenia aplikacji dla Kinect. K_1 A 1_U06 3
K 1 A_I_Ul6 4
K 1 A_|_W16 4
NUI_7 Poznaje r6zne mozliwosci kontrolera ruchu Kinect — rozpoznawanie mowy. K 1 A I W15 2
NUI_8 Potrafi skonfigurowac srodowisko Visual Studio do pisania aplikacji na kontroler Kinect. K 1 A 1_U09 3
K 1 A_|_U18 3
K1 A I W12 4
NUI_9 Ma wiedze na temat sledzenia ciata i szkieletu cziowieka przy uzyciu sensora ruchu. K_1_A I_W15 3

3. Module description

Description

Celem jest wprowadzenie stuchacza w nowe mozliwosci sterowania interfejsem uzytkownika poprzez zastosowanie r6znego rodzaju sensoréw ze
szczegblnym uwzglednieniem kontrolera ruchu Microsoft Kinect.

Prerequisites

4. Assessment of the learning outcomes of the module

learning outcomes of the

projektowej oraz ocena za prezentacje projektu.

code type description module
NUILw_1 prace projektowe Opracowanie systemu informatycznego od jego projektowania do implementacji i testowania. [NUI_1, NUI_10, NUI_11,
Weryfikacja umiejetnosci nabytych podczas rozwigzywania problemoéw. NUI_2, NUL_3, NUI_4, NUI_5,
NUI_6, NUI_7, NUI_8, NUI_9
NUI_w_2 zaliczenie laboratorium Ocena zaliczeniowa jest wynikiem ocen czgstkowych uzyskanych w ciggu semestru z pracy  |NUI_12, NUI_13

5. Forms of teaching

form of teaching

required hours of student's own work

assessment of the

rozwigzywania zadan ze wskazaniem na
metodologie postepowania, wskazaniem
kolejnosci wykonywanych czynnosci.
Nadzorowanie prac projektowych studentow
oraz pomoc w rozwigzywaniu trudnych
probleméw projektowych. Nadzér nad

Samodzielne rozwigzanie przez studentéw
zadan przydzielonych na laboratorium.
Samodzielne praktyczne zastosowanie
wiedzy zdobytej na laboratorium.

code o . . number L number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
MIU fs 2 laboratory classes Szczego6towe przygotowanie studentow do 30 Przygotowanie do zajec. 30 NUI_w_1, NUl_w_2
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realizacjg harmonogramu stworzonego przez
studentow.
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