V University of Silesia in Katowice

Faculty of Computer Science and Materials Science

Attachment no. 2

1. |Field of study Computer Science
2. |Academic year of entry 2017/2018 (winter term)
3. |Level of qualifications/degree |[first-cycle studies (in engineering)
4. |Degree profile general academic
5. |Mode of study full-time
Module: Wprowadzenie do teorii gier

1. Number of the ECTS credits: 2

Module code: 08-1IGO1S-13-WDTG

2. Learning outcomes of the module
learning level of
code description outcomes of [competence
the programme | (scale 1-5)
WDTG_K7 Student potrafi pracowaé w zespole projektowo-programistycznym tworzgcym komputerowe wersje gier K 1 A | K01 1
K_1_A |_K02 1
K_1_A | KO3 1
K_1_A | K05 1
WDTG_U4 Student potrafi utworzy¢ drzewo gry dla wybranej gry, zastosowaé strategie minimax K 1 A I U0l 1
K_1_A_1_UO03 1
K_1_A_|I_U07 1
WDTG_U5 Potrafi przeanalizowa¢ macierz wyptat gry pod katem réznych strategii K_1_A_I_U01 1
K_1_A 1_UO3 1
K1 Al U07 1
WDTG_U6 Potrafi zaimplementowac prostg gre w postaci programu komputerowego K_1 A 1 U15 1
K_1_A |I_Ul6 1
K 1_A I _U17 1
K 1_A |1_U19 1
K_1_A |1_U20 1
WDTG_W1 Student zna definicje gry, cechy i rodzaje gier, zastosowania praktyczne teorii gier w roznych dziedzinach K 1 A 1 W01l 1
K_1_A 1I_wWo02 1
K_1_A 1_WO03 1
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K1 A |l Wo4 1

WDTG_W2 Rozumie pojecie macierzy wyptat, rownowagi Nasha, twierdzenie o minimaksie, pojecie strategii oraz wykorzystanie drzewa gry |K_1_A | W01 1
K 1 A I W02 1

K 1 A I w03 1

K 1A wWo4 1

WDTG_W3 Zna podstawowe przyktady probleméw zwigzanych z teorig gier, np. dylemat wieZnia, dylemat kurczakéw (gre w tchérza), K1 A I_wo01 1
paradoks Newcomba K1 A | W02 1

K 1 A 1 W03 1

K 1A | wWo4 1

3. Module description

Description

Celem jest wprowadzenie studentéw w zagadnienia teorii gier, przedstawienie ich rodzajéw oraz metod podejmowania decyzji w grach. Catos¢ jest
ukierunkowana na zastosowania w grach komputerowych. Wykfad prezentuje tresci programowe o charakterze teoretycznym i stanowi podstawe do
realizacji laboratoriéw, w ramach ktérych studenci pod nadzorem prowadzgcego analizujg rodzaje gier i realizujg indywidualne projekty programistyczne.

Prerequisites

4. Assessment of the learning outcomes of the module

learning outcomes of the

code type description module
WDTG_wl ocena projektu studenci wykonuja samodzielnie oprogramowanie, ktérego specyfikacja jest podawana przez |WDTG_K7, WDTG_U4,
prowadzacego WDTG_U5, WDTG_US,
WDTG_W1, WDTG_W2,
WDTG_ W3
WDTG_w?2 prace kontrolne kolokwia pisemne (w tym wykonane na komputerze w czasie zajec€) WDTG_U4, WDTG_US,

WDTG_U6, WDTG_W1,
WDTG_W2, WDTG_W3

5. Forms of teaching

form of teaching

required hours of student's own work

assessment of the

code L . . ) number L number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
WDTG_fsl lecture Podanie tresci ksztatcenia w formie 15 Zapoznanie sie z tematyka wykladu z 5 WDTG_wl1,
werbalnej z wykorzystaniem wizualizacji wykorzystaniem istniejgcych pakietéw WDTG_w2
tresci. Skupienie sie na materiale trudnym metod: podrecznikdw, skryptéw, stron
pojeciowo i wskazanie zrédet. llustracja internetowych itp.
tre$ci za pomoca przyktadow.
WDTG_fs2 laboratory classes Szczego6towe przygotowanie studentow do 30 Rozwiazywanie zadan z poszczegdlnych 20

2025-04-13 02:52:52 []

21/3



V University of Silesia in Katowice

Faculty of Computer Science and Materials Science

Attachment no. 2

rozwigzywania zadan ze wskazaniem na
metodologie postepowania, wskazaniem
kolejnosci wykonywanych czynnosci.
Projektowanie algorytmoéw i ich
implementacja komputerowa.

tematéw wraz z analizg rozwigzan juz
istniejgcych — w skrypcie i na stronach
internetowych.

Samodzielne wykonanie oprogramowania,
ktorego specyfikacja zostata podana przez
prowadzacego, oraz wykonanie dokumentacji
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