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1. |Nazwa kierunku informatyka

2. |Cykl rozpoczecia 2017/2018 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
4. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna

Modut ksztatcenia: Podstawy fizyki w grach komputerowych

Kod modutu: 08-1GO1S-13-PFWGK

1. Liczba punktéw ECTS: 5

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
PFWGK_K_5 Ugruntowanie $wiadomosci znaczenia zasad klasycznej mechaniki w projektowaniu gier komputerowych. K 1 Al KO2 5
PFWGK_U_3 Student potrafi realizowac proste eksperymenty fizyczne, analizowac i ocenia¢ ich wyniki oraz potrafi je opracowac w formie K 1 A | UO3 5
raportu. K_1_A | _U07 5
PFWGK_U 4 Student potrafi samodzielnie zaprojektowaé eksperyment komputerowe symulujacy proste zjawiska mechaniczne K 1 A 1 U07 5
PFWGK W _1 [Student ma wiedze z zakresu mechaniki newtonowskiej, podstawowych oddziatlywan w mechanice oraz praw zachowania w K 1 A | W05 5
przyrodzie, niezmienniczych wzgledem transformacji Galileusza. Ma wiedze na temat podstawowych zasad mechaniki
wyrazonych za pomocg réwnan matematycznych oraz poznanie metod ich rozwigzywania. Ma rozszerzong wiedze dotyczg
klasyfikacji ruchow oraz opisu matematycznego ruchéw z wykorzystaniem praw mechaniki newtonowskiej. Ma wiedze na temat
roli zjawisk dyssypatywnych w mechanice oraz poznanie przyklad6éw ich opisu matematycznego.
PFWGK_W_2 |Student ma wiedze z zakresu sposoboéw modelowania komputerowego podstawowych zjawisk mechaniki, zgodnego z prawami  |K_1_A_| W05 5
mechaniki.

3. Opis modutu

Opis Modut Podstawy fizyki w grach komputerowych ma umozliwi¢ studentowi/studentce zdobycie wiedzy na temat podstawowych praw przyrody w zakresie
mechaniki newtonowskiej i mechaniki relatywistycznej. Stuchacz/ stuchaczka powinna: a) opanowac definicje podstawowych wielkosci fizycznych
stosowanych w mechanice, ich interpretacje oraz opis matematyczny; b) opanowac zapis praw fizyki w zakresie mechaniki w postaci rownan
matematycznych (wektorowych); d) pozna¢ na przyktadach zastosowanie matematycznych sformutowan praw fizyki do opisu zjawisk mechanicznych; c)
poznac zasady przetwarzania rozwigzan matematycznych probleméw mechanicznych na algorytm numeryczny.

Wymagania wstepne
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
PFWGK w 1 [Test Weryfikacja wiedzy w oparciu o tres¢ wyktaddéw, wskazang literature PFWGK_K_ 5, PFWGK_U_3,
PFWGK_U_4, PFWGK_W_1,
PFWGK W 2
PFWGK_w_2 |Sprawozdania z laboratorium Ocena opanowania umiejetnosci samodzielnego przeprowadzenia eksperymentu fizycznego, |PFWGK U 3, PFWGK W _1
fizycznego analizy wynikow i bledéw oraz opracowania raportu.
PFWGK_w_3 |Sprawdzian praktyczny Sprawdzenie umiejetnosci tworzenia schematu blokowego na podstawie opisu PFWGK_U_4, PFWGK W _1,
matematycznego zjawiska mechanicznego i programowania aplikacji z elementami animacji. |PFWGK W 2
PFWGK_w_4 |Sprawozdanie z laboratorium Sprawdzenie projekt programu numerycznego wraz z opisem jego dziatania i obstugi. PFWGK_U 4, PFWGK_W _1,

komputerowego

PFWGK_W_2

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

kod

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

nazwa

opis (z uwzglednieniem metod
dydaktycznych)

liczba
godzin

opis

sposoby weryfikacji

liczba | efekt6w ksztatcenia

godzin

PFWGK_fs1

wykiad

Wyktad ma umozliwi¢ zrozumienie
podstawowych praw fizyki ze szczeg6inym
uwzglednieniem opisu matematycznego
podstawowych zjawisk z zakresu mechaniki.
llustruje procedury zastosowania praw fizyki
do matematycznego rozwigzywania
zagadnien mechanicznych i formutowania
algorytmow rozwigzywania numerycznego
modeli matematycznych. Wyktad
prowadzony jest za pomoca Srodkéw
klasycznych.

15

Praca ze wskazang literaturg obejmujaca
samodzielne przyswojenie wiedzy w
odniesieniu do podstawowych zagadnienh

30 |PFWGK w_1

PFWGK_fs2

laboratorium

Samodzielne opracowanie programoéw

30

Przygotowanie schemat6w blokowych

60 PFWGK_w_2,

komputerowych z elementami animacji przedstawiajacych algorytm rozwigzania PFWGK_w_3,
przeznaczonych do symulacji wybranych numerycznego wybranych zagadnien z PFWGK_w_4
podstawowych zjawisk z dziedziny mechaniki. dziedziny mechaniki. Przygotowanie
Wykonywanie prostych eksperymentow procedur numerycznych umozliwiajgcych
fizycznych. Samodzielne opracowanie numeryczne rozwigzanie postawionych
otrzymanych wynikéw obejmujace zagadnien i napisanie aplikaciji graficznych.
obliczenia, ilustracje graficzne, analize Przygotowanie teoretycznych podstaw i
btedéw i formutowanie wnioskéw. zagadnien zwigzanych z tematami
wykonywanych éwiczen. Samodzielne
opracowanie raportu obejmujacego wstep
teoretyczny i opracowanie wynikow
eksperymentu
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