V University of Silesia in Katowice
Faculty of Computer Science and Materials Science

Attachment no. 2

1. |Field of study Computer Science

2. |Academic year of entry 2017/2018 (winter term), 2017/2018 (summer term), 2018/2019 (winter term), 2018/2019 (summer term)
3. |Level of qualifications/degree |second-cycle studies

4. |Degree profile general academic

5. |Mode of study part-time
Module: Wyktad monograficzny

1. Number of the ECTS credits: 2

Module code: 08-IN-GWK-S2-WM

2. Learning outcomes of the module
learning level of
code description outcomes of [competence
the programme | (scale 1-5)
WM -K_7 Potrafi pracowac indywidualnie lub w zespole. K_2 A |_KO03 1
WM -K_8 Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny. K_2 A_|I_KO05 1
WM -U_4 Potrafi stworzy¢ model matematyczny systemu graficznego, dokonacé jego weryfikacji lub symulacji dziatania. K 2 A I Uo7 1
K_2 A 1 UO08 1
K 2 A1 U13 1
WM -U_5 Potrafi zaimplementowa¢ poznane algorytmy w wybranym jezyku programowania lub w systemie MAPLE K 2 A 1 U02 1
K_2 A_1_UO03 1
K_2 A I_U04 1
K_2 A_1_UO05 1
K 2 A 1 _U13 1
K 2 A I _Ul4 1
K 2 A 1 _U15 1
WM -U_6 Potrafi pozyskiwac informacje na tematy: algorytmow geometrycznych, modelowania fraktalnego, K2 Al U0l 1
wielomigqograﬁi, biomorfow, syster.n.c')w dyngmicznych iich wi;ualizacji oraz innych powigzanych K_2_A_|_U04 1
zagadnien z literatury, baz danych i innych zrodet, w tym anglojezycznych. K_2_A_I_UO5 1
K_2 A_1_U06 1
WM -W_2 Zna i rozumie podstawowe algorytmy iteracyjne do generowania estetycznych wzordw, zna problematyke analizy obrazu, K 2 Al wo1 1
budowy i weryfikacji modeli matematycznych. K2 Al W03 1
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WM -W 3 Zna i rozumie zagadnienia zwigzane z programowaniem w systemie MAPLE, zna podstawy wizualizaciji. K 2 A 1 W01 1
K 2 A_l_WO03 1

K 2 A | W06 1

K_2_A_I_WO08 1

WM-W_1 Zna i rozumie pojecia matematyczne uzywane w modelowaniu geometrycznym, rozumie zagadnienia zwigzane K_2 A I_wo1l 1
z iteracyjnym systemem przeksztatcer, modelowaniem fraktalym, wielomianografig, biomorfami, K 2 A | WO3 1

systemami dynamicznymi i chaosem. K_2_ A_I_W 15 1

3. Module description

Description

Celem wyktadu jest zapoznanie studentéw z zagadnieniami zwigzanymi z grafikqg komputerowa w aspekcie formalizmu matematycznego m.in.
algorytmami geometrycznymi, modelowaniem fraktalnym, ewolucyjnym generowaniem wzoréw uzytkowych, wielomianografig, iteracyjnymi systemami
przeksztatcen, wizualizacja ciggéw zbieznych i basendw przyciggania, rozpoznawania obrazéw, budowy i weryfikacji modeli matematycznych. Tresci
wykladowe bedg implementowane w srodowisku systemu obliczeniowego MAPLE.

Prerequisites

4. Assessment of the learning outcomes of the module

learning outcomes of the

code type description module

WM _w_1 Zaliczenie Zaliczenie wykladu uzyskiwane jest na podstawie projektu ilustrujgcego wybrane zagadnienia |WM -K_7, WM -K_8, WM -
z wyktadu, wykonanego w dowolnym srodowisku programistycznym. Ocena koricowa wynika |W_2, WM -W_3, WM-W_1
ze stopnia opanowania tresci wyktadu, umiejetnosci wtasciwej argumentacji wywodu i
toczenia dyskusji, kreatywnosci w rozwigzywaniu przedstawionych problemow indywidualnie
lub w grupie. Na ocene ma réwniez wplyw positkowanie sie przez studenta literaturg
przedmiotu, w szczegolnosci anglojezyczna.

WM _w 2 Projekt Zaliczenie wykladu uzyskiwane jest na podstawie projektu ilustrujgcego wybrane zagadnienia |WM -K_7, WM -K_8, WM -
z wyktadu, wykonanego w dowolnym srodowisku programistycznym indywidualnie lub w U 4, WM-U 5 WM -U_6,
grupie. WM -W_2, WM -W_3, WM-

W 1
WM _w_3 Prezentacja Przedstawienie prezentacji audiowizualnej na forum grupy studentéw, WM -K_7, WM -K_8

dyskusja zatozen i przyjetej metody rozwiazania okreslonego problemu,
analiza i ocena realizacji celu projektu.

5. Forms of teaching

form of teaching

required hours of student's own work

assessment of the

code L ) ) ) number L number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
WM _fs_1 lecture Podanie tresci ksztalcenia z wykorzystaniem 20 Samodzielne przygotowanie sie do 30 WM _w_1, WM _w_2,
Srodkéw audiowizualnych. wyktadow. Studiowanie zadanej literatury, WM _w_3
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kreatywne poszukiwanie rozwigzan
okreslonych probleméw indywidualnie lub w
grupie.

Wykonanie projektu semestralnego w
zakresie przyjetych w module efektéw
ksztatcenia indywidualnie lub w grupie.
Przedstawienie prezentacji audiowizualnej
na forum grupy studentéw, dyskusja zatozen
i przyjetej metody rozwigzania okreslonego
problemu, analiza i ocena realizacji celu
projektu.
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