o

Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wyadziat Informatyki i Nauki o Materiatach

Zatgcznik nr 2

Nazwa kierunku

informatyka

Cykl rozpoczecia

2017/2018 (semestr zimowy), 2017/2018 (semestr letni), 2018/2019 (semestr zimowy), 2018/2019 (semestr letni)

Poziom ksztatcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

niestacjonarna

Modut ksztatcenia:

Zaawansowane programowanie obiektowe

1. Liczba punktéw ECTS: 3

Kod modutu: 08-IN-1JO-S2-ZPO

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien

kod opis ksztatcenia realizaciji

kierunku (skala 1-5)
ZPO -K_7 Potrafi pracowac w zespole dwuosobowym i dokonuje wiasciwego podziatu pracy K_2 A |_KO03 1
ZPO-U_4 Potrafi wykonac aplikacje zgodnie z wzorcem ,model-widok-kontroler” oraz jego wariantow K_2_A 1_U13 2
K_2_A_1_Ul6 1
ZPO -U_5 Zna zasady dotyczace wykonywania testow oprogramowania oraz potrafi zastosowac zautomatyzowane mechanizmy testowania [K_2 A | U02 2
W procesie tworzenia oprogramowania. K2 Al UO3 1
K 2 A_|_U15 1
K 2_A_l_U20 1
ZPO-U_6 Ma wiedze na temat sposobow wstrzykiwania zaleznosci (ang. dependency injection) oraz potrafi je wykorzystaé w K2 Al U13 1

wykonywanym oprogramowaniu.

ZPO-W_1 Ma wiedze na temat typow sparametryzowanych i mechanizmow refleksji w wybranych jezykach programowania. K 2 A I_Ul4 1
K_2_A_l_WO06 2
ZPO -W_2 Potrafi wskazac zalety i wady dziedziczenia w programowaniu obiektowym, a takze zalety i wady kompozycji jako alternatywy dla |K_2_A | W06 3
dziedziczenia. K2 Al W10 1
ZPO -W_3 Ma wiedze na temat podstawowych wzorcow projektowych oraz ich zastosowania praktycznie w tworzonym oprogramowaniu. K 2 A | W06 2
K_2_A |I_W10 1

3. Opis modutu

Opis
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Celem jest przedstawienie studentom wybranych zagadnien dotyczacych programowania obiektowego na poziomie zaawansowanym. W szczeg6lnosci,
prezentowane metody maja na celu utatwienie projektowania i implementacji zltozonych systeméw informatycznych za pomocag wspotczesnych
obiektowych jezykéw programowania

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
ZPO w 1 Prace kontrolne Test sprawdzajgcy stopien wiedzy dotyczacej zagadnien prezentowanych w ramach wyktadu, |ZPO -U_4, ZPO -U_5, ZPO
jak i zaje¢ laboratoryjnych. -U_6,ZPO -W_1, ZPO -W_2,
ZPO -W_3
ZPO_w_2 Wdrozenie projektu Ocena zrealizowanego projektu aplikacji wykonanej w technologii obiektowej, w szczegdlnosci (ZPO -K_7, ZPO -U_5, ZPO
Z uzyciem wzorcOw projektowych. Ocena uwzglednia poprawnos$¢ i stopien ziozonosci -U 6
wykonanego oprogramowania
5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod ! p y - j.e - P - sposoby weryfikaciji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb_a opis I|czb_a efektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
ZPO_fs_1 wyktad Podanie tresci ksztatcenia w formie 10 Zapoznanie sie z tematyka prezentowang 20 ZPO_w_1
werbalnej z wykorzystaniem wizualizacji podczas wyktadow oraz przygotowanie sie
tresci. Omowienie wybranych kwestii do laboratoriow zwigzanych z wyktadami.
teoretycznych dotyczacych programowania
obiektowego na poziomie zaawansowanym.
ZPO fs 2 laboratorium Przygotowanie studentow do praktycznego 20 Rozwigzywanie zadan z poszczego6inych 40 ZPO w_1,ZPO w 2

zastosowania prezentowanych zagadnien
dotyczacych programowania obiektowego.

tematéw wraz z analizg rozwigzan juz

istniejgcych.

Zrealizowanie projektu programistycznego z

zastosowaniem prezentowanych na

wyktadach metod.
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