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Nazwa kierunku

informatyka

Cykl rozpoczecia

2017/2018 (semestr zimowy), 2017/2018 (semestr letni), 2018/2019 (semestr zimowy), 2018/2019 (semestr letni)

Poziom ksztatcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

niestacjonarna

Modut ksztatcenia:

Programowanie z uzyciem metodyk zwinnych

Kod modutu: 08-IN-1JO-S2-PzUMZ

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
PzUMZ -K_6 Student potrafi wspotpracowac z pozostatymi cztonkami zespotu podczas realizacji projektu i kontrolowac na réwnych zasadach |K_2 A | K02 1
zwigzanych ze zwinnymi metodami tworzenia oprogramowania. K 2 A | KO3 1
PzUMZ -K_7 Student potrafi ocenia¢ oraz referowaé stopiern zaawansowania pracy zespotu programistycznego. W tym przypadku student K 2 A_| KO3 1
jednoczesnie potrafi analizowac¢ aktualne rezultaty pracy i scharakteryzowac najwazniejsze jej etapy oraz ocenia¢ koszty z tym K 2 A | KO5 1
Zwigzane. A
K_2 A_|_KO06 1
PzUMZ -U_3 Student potrafi korzystac z narzedzi dotyczacych zarzadzania zwinnym projektem, planowac dalsze dziatania i szacowac naktad (K 2 A | U02 1
pracy jaki nalezy poswieci¢ na okreslone etapy realizacji projektu (zgodnie z zasadami metodyk zwinnych). K2 Al UO3 1
K_2_A 1_U1l5 1
K_2_A 1_U20 1
K 2 Al U21 1
PzUMZ -U_4 Student potrafi wspotpracowac w zespole zgodnie z zasadami zwinnego tworzenia oprogramowania, potrafi podejmowac decyzje |[K_2 A | _U04 1
zwigzane z problemami pojawiajgcymi sie w trakcie realizacji projektu. Potrafi sporzgdzi¢ odpowiednie zmiany i przygotowac K2 Al U13 1
rozwigzania. -
PzUMZ -U_5 Student potrafi wdrozy¢ gotowy projekt przygotowany przez zespot programistyczny dziatajgcy wedtug metodyk zwinnych. K 2 A1 U02 1
K_2_A 1_UO3 1
K_2_A 1_U04 1
K_2_A 1_Ul6 1
PzUMZ -W_1 Student ma wiedze z zakresu zasad i cech programowania z uzyciem metodyk zwinnych oraz konkretnych metod iteracyjnego K 2 Al W10 1
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(przyrostowego) modelu projektowania i programowania.

PZUMZ -W_2

Student ma wiedze dotyczaca przygotowania projektu, formutowania wymagan oraz zwinnego zarzadzania projektem
programistycznym, a takze narzedzi zwigzanych ze zwinnym zarzadzaniem projektem oraz kontroli wersji projektu.

K 2 A_l_ W10 1
K 2 Al W14 1

3. Opis modutu

Opis

Celem zaje¢ opisywanych w tym module jest przygotowanie studentéw do pracy w zespotach programistycznych dziatajgcych zgodnie z metodykami
zwinnymi. W trakcie wyktadéw studenci poznajg zagadnienia zwigzane z metodykami zwinnymi, ich zasady i cechy. Zdobywajg wiedze z zakresu
konkretnych, najpopularniejszych iteracyjnych (przyrostowych) metod tworzenia oprogramowania. W trakcie pracy nad projektami studenci poznajg
najpopularniejsze narzedzia do zarzadzania projektami zwinnymi oraz systemy kontroli wersji dostosowanych do metodyk zwinnych. Zespotowa
realizacja wybranego projektu, poparta wszystkimi etapami zwigzanymi z zarzadzaniem projektami, pogtebi wiedze studentéw z zakresu programowania
aplikacji w zwinnych zespotach programistycznych. Dzieki temu, kazdy student powinien w petni rozumie¢ idee zwigzane ze zwinnym projektowaniem
aplikacji i zasadnos$¢ stosowania systemow kontroli wersji. Studenci powinni by¢ przygotowani do wspdlnych realizacji duzych projektéw
programistycznych w zwinnych zespotach programistycznych.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

efekty ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis

PzUMZ w_1 [Prezentacje Prezentacje z realizacji projektu zespotowego przedstawiane w formie cyklicznego PzUMZ -K_6, PzZUMZ -K_7,
sprawozdania z wykonywanych prac — czestotliwos¢ zalezna od wybranej metodyki zwinnej.  |PzUMZ -U_3, PzZUMZ -U_4,
Oceny stopnia ich realizacji, naktadu pracy i terminéw zgodnych z ustalonym PzUMZ -W_1, PzZUMZ -W_2
harmonogramem.

PzUMZ w_2 |[Dokumentacja projektu Przedstawienie dokumentacji projektu przygotowanej wedtug zasad zwinnego tworzenia PzUMZ -U_3, PzUMZ -U_5,
oprogramowania. PzUMZ -W 1

PzUMZ _w_3 |Wdrozenie projektu Ocena ostatecznej formy zrealizowanego projektu (aplikacji, programu) pod wzgledem PzUMZ -K_7, PzZUMZ -U 4,
systematycznosci korzystania z systemow zarzgdzania projektami i kontroli wersji. Ponadto PzUMZ -U_5
ocena rzeczywistego poziomu realizacji projektu i naktadu pracy wniesionego do projektu,
poprzez jego poszczegoblnych cztonkdw.

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
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rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod oni lednienti d liczb liczb sposo'by weryflkac_jl
nazwa pis (z uwzglednieniem meto iczba opis iczba | ofektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PzUMZ fs 1 [laboratorium Podanie tresci ksztatcenia w formie 30 Doktadne zapoznanie sie z programami 30 PzUMZ _w_1,
werbalnej z wykorzystaniem wizualizacji omawianymi podczas laboratoriéw i PzUMZ _w_2,
tresci. Przedstawienie teoretycznych i przygotowanie projektu zespotowego. PzUMZ _w_3
praktycznych kwestii zwigzanych z pracg w Pelne zrealizowanie zespotowego projektu
projekcie programistycznym wedtug metodyk programistycznego zgodnie z przyjetym
zwinnych, omowienie problemow i zasad wewnatrz grupy podzialem na obowigzki.
dotyczacych pracy w zwinnym zespole
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programistycznym oraz wskazanie
najwazniejszych narzedzi i systemow
niezbednych pracy zespotu zwinnego.
Szczego6towe dopracowanie elementdw
zwigzanych z zespotowym projektem
programistycznym realizowany wedtug
metodyk zwinnych oraz prezentacja i
omaéwienie narzedzi niezbednych do
realizacji wybranego projektu. Spotkania

organizowane wedtug metodyk zwinnych.
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