V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wyadziat Informatyki i Nauki o Materiatach

1. |Nazwa kierunku informatyka

2. |Cykl rozpoczecia 2017/2018 (semestr letni), 2018/2019 (semestr letni)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Tworzenie gier na platformy przenosne

Kod modutu: 08-IN-PGK-S2-TGPP

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
TGPP_K_8 Zna i potrafi scharakteryzowac role oséb tworzacych gry na platformy przenosne. K_2 A |I_KO01 1
TGPP_K_9 Potrafi pracowac w zespole wieloosobowym i dokonuje wtasciwego podziatu pracy K_2 A_|I_KO03 1
K_2_A_1_U02 1
TGPP_U_5 Potrafi za pomoca silnika gry stworzy¢ gre na platforme przenosna. K 2 A I _U01 1
K_2_A 1_UO3 1
K 2 A 1_U13 1
K2 A1 U14 1
TGPP_U_6 Potrafi wykorzysta¢ wbudowane w urzgdzenie sensory. K 2 A1 _U16 1
TGPP_U_7 Potrafi przygotowac i umiesci¢ stworzony produkt w dystrybucji za pomocg sklepu z aplikacjami. K2 A1 U10 1
TGPP_W_1 Ma wiedze na temat tworzenia gier na platformy przenosne. K_2 A I_W10 1
K_2_A I_W12 1
K_2_A |I_W16 1
TGPP_W_2 Ma wiedze na temat silnikow gry dla platform mobilnych. K2 Al Wi4 1
K2 Al W15 1
K2 Al W16 1
TGPP_W_3 Ma wiedze na temat interfejsdw uzytkownika wykorzystujacych sensory urzadzenia. K 2 A I W16 1
TGPP_W_4 Ma wiedze na temat grywalizacji i modelach zarabiania na grach mobilnych. K_2_A_|_KO05 1
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K 2 A1 W23 1

3. Opis modutu

Opis

Celem zaje¢ jest wprowadzenie do projektowania, tworzenia a takze dystrybucji gier na platformy mobilne. W czasie zaje¢ student korzystat bedzie z
silnika gry oraz pozna specyfike tworzenia aplikacji na platformy mobilne. W czasie wykladoéw pozna szerszy przeglad silnikéw gry a takze zostanie
zapoznany z metodami grywalizacji wraz modelami ptatnosci w grach przenosnych.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
TGPP_w 1 Prace kontrolne Co najmniej jedno kolokwium sprawdzajgce wiedze z tematyki poruszanej w ramach TGPP_U_5, TGPP_U_6,
laboratoriow. TGPP_W_1, TGPP_W_2,
TGPP_W 3
TGPP_w 2 Projekt programistyczny Realizacja projektu gry za pomoca silnika gry Unity. Opracowanie dokumentacji projektowej TGPP_K 8, TGPP_K 9,
oraz przygotowanie do dystrybucji. TGPP_U_5, TGPP_U_6,
TGPP_U_7, TGPP_W 3
TGPP_w_3 Sprawozdanie Przygotowanie analizy wybranej gry mobilnej w formie sprawozdania. TGPP_U_5, TGPP_U_6,
TGPP_U_7, TGPP_W 1,
TGPP_W 2, TGPP W 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin

TGPP_fs_1 laboratorium Podanie tresci ksztatcenia w formie 45 Rozwigzywanie zadan praktycznych z 45 TGPP_w_1,
werbalnej z wykorzystaniem wizualizacji poszczegolnych tematéw wraz z analizg TGPP_w_2,
tresci. Wprowadzenie do programowania na rozwigzan juz istniejacych. TGPP_w_3
urzadzenia przenosne z uwzglednieniem Zrealizowanie projektu gry za pomoca
specyfiki urzadzen mobilnych, mozliwosci omawianych na wykladach i laboratorium
silnikdw gry oraz aspektow narzedzi.
pozatechnicznych.
Szczegobtowe przygotowanie studentéw do
tworzenia gier mobilnych za pomoca silnika
gry Unity. Prezentacja i oméwienie narzedzi
wspierajacych realizacje projektu gry
mobilnej.
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