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1. |Field of study Computer Science

2. |Academic year of entry 2017/2018 (summer term), 2018/2019 (summer term)
3. |Level of qualifications/degree |second-cycle studies

4. |Degree profile general academic

5. |Mode of study full-time
Module: Tworzenie prototypu gry

1. Number of the ECTS credits: 3

Module code: 08-IN-PGK-S2-TPG

2. Learning outcomes of the module
learning level of
code description outcomes of [competence
the programme | (scale 1-5)
TPG_K_6 Student potrafi weryfikowa¢ dobdr zastosowanych narzedzi do osiggniecia planowanego efektu na poszczegdlnych etapach K 2 Al KO1 1
tworzenia prototypu gry oraz poréwnywac i kwalifikowa¢ narzedzia w ramach ich przydatnosci. K 2 A | KO6 1
TPG_U_4 Student potrafi wykonac prototyp gry komputerowej na bazie zaproponowanego silnika gry oraz dedykowanych bibliotek i K 2 A 1 UO3 1
narzedzi K 2 Al U13 1
K_2_A 1 Ul14 1
K_2_A_|1_U1l5 1
K_2_A_1_Ul6 1
TPG_U_5 Student potrafi zaprojektowac prototyp poziomu gry komputerowej dla wybranego silnika i typu gry oraz uzasadnic¢ uzycie K 2 Al U15 1
wybranych form i ich uktadu przestrzennego. K2 Al U6 1
TPG_W_1 Student potrafi definiowaé, rozpoznawac i opisywac¢ poszczegoélne elementy skladowe gier wideo. K 2 A I_W15 2
K_2_A |I_W16 2
TPG_W_2 Student potrafi przeanalizowac projekt gry pod katem implementacji modutéw silnika gier korzystajgc z wiedzy w zakresie K 2 A | W03 1
inzynierii oprogramowania, grafiki komputerowej, technologii sieciowych, algorytméw sztucznej inteligencji K2 A | W09 1
K2 Al W15 2
K2 Al W16 2
TPG_W_3 Student wie jak zbudowany jest typowy silnik gry, potrafi scharakteryzowac¢ poszczegdlne jego elementy (modut K 2 A I wWo1 1
K_2_A | W06 1
K_2_A 1 W10 1
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K 2 A1 W15
K 2 A1 W16

3. Module description

Description

Celem przedmiotu jest omowienie i prze¢wiczenie wybranych zagadnien dotyczacych tworzenia gier wideo z punktu widzenia programisty. Po
zakonczeniu zajec¢ student bedzie posiadat wiedze i umiejetnosci niezbedne do zaimplementowania prostego silnika gry komputerowej oraz jego
zastosowania do wykonania autorskiego prototypu gry.

Prerequisites

4. Assessment of the learning outcomes of the module

code type description module
TPG w_1 Prototyp gry komputerowej Implementacja podstawowego silnika gry komputerowej i jego zastosowanie do wykonania TPG_K 6, TPG_U 4,
prototypu autorskiej gry komputerowej. TPG_U_5, TPG_W_1,
TPG_W 2, TPG_W_3
TPG w 2 Egzamin Test zlozony z pytah wielokrotnego wyboru oraz zadan otwartych dotyczacych tematow TPG_K 6, TPG_U 4,
poruszanych na wyktadach oraz laboratoriach. TPG_U 5, TPG_W _1,
TPG W 2, TPG W 3

5. Forms of teaching

learning outcomes of the

form of teaching required hours of student's own work assessment of the
code o . . number o number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
TPG fs 1 lecture Prezentacja wybranych zagdanien 15 Podgtebianie we wtasnym zakresie 15 TPG_w_2
dotyczacych tworzenia gier wideo z zagadnien omawianych na wyktadach, studia
programistycznego punktu widzenia, w tym literaturowe
zasad dziatania oraz implementac;ji silnika
ary.
TPG_ fs 2 laboratory classes Prezentacja wybranych zagdanien 30 Samodzielne opracowanie i przygotowanie 30 TPG_w_1
programowania silnikow gier komputerowych przez studentéw poszczegélnych elementow
oraz narzedzi do ich prototypowania. skladowych wybranego prototypu gry
komputerowej.
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