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University of Silesia in Katowice
Faculty of Philology

Attachment no. 2

1. |Field of study English Philology

2. |Academic year of entry 2017/2018 (winter term)

3. |Level of qualifications/degree [first-cycle studies

4. |Degree profile general academic

5. |Mode of study full-time
Module: Game Design: Module 5 - Graphic and Developmental Techniques Lab 2

Module code: 02-FA-SW-S1-PG5-L2-4

1. Number of the ECTS credits: 2

2. Learning outcomes of the module

learning level of
code description outcomes of [competence
the programme | (scale 1-5)
SW-S1-PG5-L2 |ma $wiadomosé poziomu posiadanych umiejetnosci i wiedzy, ztozonego charakteru pracy nad powstaniem gry komputerowej i FA1_KO1 2
K1 koniecznosci aktywizacji oraz taczenia ze sobg umiejgtnosci z réznych dziedzin, a takze samodzielnie i systematycznie doskonali | a1 ko2 3
posiadane umiejetnosci, i nabywa nowe, czerpigc z dorobku pokrewnych dziedzin -
SW-S1-PG5-L2 |potrafi pracowac w zespole przygotowujgcym projekty pozioméw gry, przyjmujgac w nim rézne role. FA1 K04 4
K2
SW-S1-PG5-L2 |potrafi obstugiwaé w stopniu Sredniozaawansowanym oprogramowanie specjalistyczne wykorzystywane przy projektowaniu FA1_U02 4
U poziomow, w szczegdblnosci potrafi korzystaé z funkcji specjalistycznych oprogramowania wybranych ,silnikéw gier” FAL U21 4
SW-S1-PG5-L2 |potrafi samodzielnie wykonywac zadania z zakresu projektowania gry, ktorych wyniki sg spojne z projektem gry, w szczegolnosci |FA1_UQ2 4
U2 w zakresie tworzenia terenu, implementacji efektéw dzwiekowych, zarzgdzania efektami czgsteczkowymi, zarzadzania FA1 U21 4
mechanizmami fizyki, zarzgdzania przerywnikami filmowymi, tworzenia Sciezek nawigacji i Sciezek bohateréw / przeciwnikow. -
SW-S1-PG5-L2 |ma poszerzona wiedze na temat przebiegu produkciji gry komputerowej i wideo w zakresie zadan zwigzanych z projektowaniem | FA1_ W02 3
A gry i projektowaniem poziomow FA1 W15 4
SW-S1-PG5-L2 |zna i rozumie specyfike projektowania pozioméw gier oraz ma wiedze na temat kompetencji technicznych i twérczych FA1 W02 3
W2 niezbednych do wykonywania zadan z zakresu projektowania poziomow FA1 W03 4
FA1_W15 4
SW-S1-PG5-L2 |posiada szczegdtowa wiedze na temat rodzajow i funkciji oprogramowania specjalistycznego, wykorzystywanego w FA1 W02 3
W3 projektowaniu pozioméw gier, w szczegolnosci oprogramowania graficznego wykorzystywanego do prototypowania i FA1 W13 4
oprogramowania silnikéw gier FAl_W15 4
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3. Module description
Description The course aims to teach students about the basic development tools used in Game Development and to develop necessary skills to use these tools.
Thus, the course is the most practical extension of a number of other game development modules, in particular of Level Design. Computer lab based
classes are held throughout four semesters; each focuses in discrete areas of game engines expertise, yet all are supposed to develop holistic game
design and level design skills through project-oriented work. During the classes students work in the selected graphical and development environments
and complete assignments that reinforce their technical and creative skills. These tasks include: manipulation of graphical objects in games engines,
modifying level elements and assets in a level to reflect narrative and gameplay design choices, coping with basic technical problems in game engines,
etc.). The course is not strictly technical (on an engineering level) — its purpose is to familiarize students with technical aspects of game development and
develop their group work skills.
Prerequisites Zaliczenie modutu Projektowanie gier: modut 6
4. Assessment of the learning outcomes of the module
o learning outcomes of the
code type description module
SW-S1-PG5- [Prace wlashe ocena poziomu wiedzy i umiejetnosci studentéw na podstawie wykonywanych przez nich prac |{SW-S1-PG5-L2 U 1, SW-S1-
L2 w 1 indywidualnych w zakresie przewidzianym programem kursu, ocena opanowania umiejetnosci [PG5-L2_W_1, SW-S1-PG5-
technicznych w zakresie korzystania z oprogramowania specjalistycznego. L2_W_2, SW-S1-PG5-
L2 W 3
SW-S1-PG5- |Prace grupowe ocena umiejetnosci studentéw na podstawie wykonywanych zespotowo prac projektowych SW-S1-PG5-L2_K_1, SW-S1-
L2 w 2 (projekty poziomow gier). PG5-L2_K_2, SW-S1-PG5-
L2 U 1, SW-S1-PG5-L2 U 2
SW-S1-PG5- |Rozmowa kontrolna (opcjonalnie) |Ustna ocena stopnia przygotowania studenta do zaje¢ dokonywana na biezaco w trakcie SW-S1-PG5-L2 W _1, SW-S1-
L2 w 3 trwania modutu. Ocena moze dotyczy¢ znajomosci zadanego na dane zajecia tekstu oraz PG5-L2 W_2, SW-S1-PG5-
znajomosci problemoéw i zagadnien uprzednio omoéwionych. L2 W 3
5. Forms of teaching
form of teaching required hours of student's own work assessment of the
code L . . ) number L number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
SW-S1-PG5- |practical classes - instrukcja stowna wyktadowcy, 30 - lektura tekstéw obowigzkowych i 30 SW-S1-PG5-L2_w_1,
L2 fs 1 przedstawiajgca wybrane zagadnienia podrecznikéw oraz samodzielne SW-S1-PG5-L2_w_2,
teoretyczne z zakresu projektowania poszukiwanie i przyswojenie informaciji SW-S1-PG5-L2 w_3
pozioméw, uzupetniajgcych.
- éwiczenia indywidualne i grupowe,
wykorzystujgce pracownie komputerowg - wykonywanie samodzielnych i grupowych
wsparte instrukcjg wyktadowcy prac domowych — prace projektowe;
samodzielne ¢wiczenie i doskonalenie
umiejetnosci
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