V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydzial Radia i Telewizji im. Krzysztofa Kieslowskiego

1. |Nazwa kierunku realizacja obrazu filmowego, telewizyjnego i fotografia
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia jednolite magisterskie

4. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Dramaturgia narracji i podstawy dramaturgii interaktywnej 2

Kod modutu: 09-RF-SM-DRM2b

1. Liczba punktéw ECTS: 1

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
DRM2b 1 Student majac $wiadomos¢, ze integralng sktadowg jezyka multimedialnego jest ruch, potrafi wykorzysta¢ dramaturgiczne K_WO05 3
funkcje ruchu w kreowanym obrazie. K WO06 3
DRM2b 2 Student potrafi okresli¢ specyfike ruchu kamery w takich gatunkach jak teledysk, reklama, gra komputerowa. K_Uo04 4
K_W03 4
K_WO05 4
DRM2b_3 Student potrafi aranzowac wirtualny ruch w tworzonych przestrzeniach intensyfikujgc nieliniowg narracje i dramaturgie K_U03 4
interaktywna. K U10 4
K_WO06 4
DRM2b 4 Student wie jak zaplanowac i wykreowaé cyfrowo ruch w przestrzeniach tréjwymiarowych, technikach kompozytowych (blue- K_K08 4
box) czy przestrzeni stereoskopowej (3D) K U10 4
K_WO06 4
DRM2b 5 Student posiada umiejetnos¢ tworczej analizy jezyka nowych mediow i wptywu tego jezyka na ich interaktywng dramaturgie. K_Uo04 3
K_W03 3
3. Opis modutu
Opis W ramach modutu ,Dramaturgia narracji i podstawy dramaturgii interaktywnej 2” studenci poznaje specyficzne cechy jezyka nowych mediéw, takich jak
teledyski, reklamy, formy internetowe i gry. Analiza poréwnawcza filmowych utworéw z dramaturgia linearng i nowych mediéw z dramaturgiag
interaktywng pozwala na okreslenie jakie elementy tradycyjnego jezyka filmowego zostaly w tych mediach zaadoptowane, a jakie powstaly na ich bazie.
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Wiele z tych nowych form wzbogacito z kolei klasyczny jezyk filmowy. W ramach modutu analizie poddane sg elementy symulacji ruchu w przestrzeniach
wirtualnych, rola ruchu w narracji nieliniowej oraz specyfika dynamicznego przekazu w przestrzeniach 3D.

Wymagania wstepne

Zaliczenie poprzedniego modutu z zakresu dramaturgii narracji i podstaw dramaturgii interaktywnej

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

DRM2b_w_1

Ocena ciggta

Aktywnos$¢ i zaangazowanie w trakcie omawiania prezentowanych przyktadéw filmowych.

DRM2b_1, DRM2b_2,
DRM2b_3, DRM2b_4,
DRM2b 5

DRM2b_w_2

Zaliczenie — ¢wiczenie praktyczne

Ocena ¢wiczenia pt. ,Klasyczna scena opowiedziana jezykiem nowych mediow.”

DRM2b_1, DRM2b_2,
DRM2b_3, DRM2b_4,
DRM2b 5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢
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rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod i i : - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§l opis |ICZb§l efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
DRM2b fs 1 [wykiad Wykitad z elementami seminaryjnego 5 Zapoznanie sie z catoScig dziet filmowych, 10 DRM2b_w_1
oméwienia prezentacji multimedialnych. ktorych fragmenty sa omawiane w ramach
prezentacji multimedialnych.
DRM2b_fs 2 |¢éwiczenia Studyjne zajecia warsztatowe z kamerami 10 Przygotowanie logistyczne ¢wiczen 5 DRM2b_w_2
sportowymi do zapisu dynamiki zdarzen grupowych.
(GoPro)
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