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Nazwa kierunku

filologia angielska

Cykl rozpoczecia

2017/2018 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Projektowanie gier: modut 4 - Scenariusze gier

Kod modutu: 02-FA-SW-S1-PG4-SG-4

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
SW-S1-PG4-SG |ma swiadomos¢ specyfiki scenariusza narracji interaktywnych FA1 K03 3
K1
SW-S1-PG4-SG |ma swiadomos¢ roli dialogéw w tworzeniu postaci i zwiekszania potencjatu narracyjnego i dramatycznego konkretnej sceny FA1_KO02 3
K2
SW-S1-PG4-SG |potrafi zidentyfikowac strukturalne komponenty gotowego scenariusza w formacie ,hollywoodzkim” oraz innych formatach FA1_UO3 3
U1 scenariusza.
SW-S1-PG4-SG |potrafi stworzy¢ poprawny formalnie scenariusz ,hollywoodzki” pojedynczej rozbudowanej sceny i rozwing¢ go, zachowujgc FA1 U20 4
U2 spéjnosc¢ z projektem gry,
SW-S1-PG4-SG |potrafi zaprojektowaé postaci spéjne z wkasnym projektem gry, zaprojektowaé koncepcije Swiata gry, koncepcje fabularng gry i FA1_U09 3
U3 koncepcje mechaniki gry oraz przygotowac listy dialogowe rozbudowanych scen, bedacych sp6jnym rozwinieciem projektu gry, FA1 U20 4
zgodnych z oczekiwanym rejestrem jezykowym bohateréw, charakterem sceny, kontekstem kulturowym, etc. -

SW-S1-PG4-SG |zna podstawowa terminologie stosowang w scenopisarstwie oraz dotyczaca teorii narracji interaktywnych, FA1 W03 2
W1
SW-S1-PG4-SG |posiada wiedze na temat formalnych elementéw scenariusza formatu ,hollywoodzkiego” oraz specyficznych cech scenariuszy FA1_ W04 2
W 2 gier komputerowych, FA1 W13 3
SW-S1-PG4-SG |posiada wiedze na temat technik i konwencji kreacji fabuly, charakterystyki postaci oraz na temat specyfiki scenariuszy i FA1 W04 2
~W_3 dialogéw tworzonych na potrzeby rozrywki interaktywnej, FA1 W13 3

FA1 W15 3
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3. Opis modutu

Opis Kurs zapoznaje studentéw z technicznymi i praktycznymi aspektami tworzenia scenariuszy gier, ktadac najwiekszy nacisk na elementy scenariusza
kluczowe dla rozrywki interaktywnej. W czasie kursu studenci zapoznaja sie formalnymi elementami scenariusza, technikami i konwencjami kreaciji
fabuly, kreacji i charakterystyki postaci. W wymiarze praktycznym kurs przygotowuje studentéw do rozwiniecia wiekszych fragmentéw narracji w
konkretne sceny, ustalania ich sekwencji i ciezaru dramatycznego, pracy nad rozwinieciem pojedynczej sceny. Wazng czescig kursu jest rdwniez analiza
specyfiki dialogéw w rozrywce interaktywnej i samodzielne prace studentéw nad dialogami prowadzonymi przez stworzone przez studentéw postacie.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
SW-S1-PG4- |[Test koncowy Pisemna weryfikacja problematyki poruszanej w toku ¢wiczen SW-S1-PG4-SG_W_1, SW-
SG_w_1 S1-PG4-SG_W_2, SW-S1-
PG4-SG_W_3
SW-S1-PG4- [Prace pisemne Prace pisemne sprawdzajgce poziom umiejetnosci studenta SW-S1-PG4-SG_K 1, SW-S1-
SG_w_2 PG4-SG_K_2, SW-S1-PG4-

SG_U_1, SW-S1-PG4-
SG_U_2, SW-S1-PG4-
SG_U_3, SW-S1-PG4-
SG_W_1, SW-S1-PG4-
SG_W_2, SW-S1-PG4-

SG W 3
SW-S1-PG4- |Rozmowa kontrolna (opcjonalnie) |Ustna ocena stopnia przygotowania studenta do zaje¢ dokonywana na biezgco w trakcie SW-S1-PG4-SG_K 1, SW-S1-
SG w 3 trwania modutu. Ocena moze dotyczy¢ znajomosci zadanego na dane zajecia tekstu oraz PG4-SG_K_2, SW-S1-PG4-
znajomosci problemoéw i zagadnien uprzednio omoéwionych. SG_U_1, SW-S1-PG4-

SG_U_2, SW-S1-PG4-
SG_U_3, SW-S1-PG4-
SG_W_1, SW-S1-PG4-

SG_W_2, SW-S1-PG4-
SG W_3
5. Rodzaje prowadzonych zajeé
rodzaj prowadzonych zajeé praca wlasna studenta .
kod . . - - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§\ efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin

SW-S1-PG4- |¢éwiczenia - instrukcja stowna wprowadzajgca tresci z 30 - Lektura tekstow obowigzkowych oraz 30 SW-S1-PG4-

SG fs 1 zakresu wiedzy o scenopisarstwie, z uzupelniajacych z zakresu omawianej SG w_1, SW-S1-
wykorzystaniem przyktadéw pochodzacych z tematyki i poszukiwanie i przyswojenie PG4-SG_w_2, SW-
gotowych scenariuszy i projektow gier, informacji wzbogacajacych rozumienie S1-PG4-SG_w_3
- dyskusja nad mozliwymi strategiami omawianych zagadnien.
rozwigzan narracyjnych oraz nad efektami

2025-04-12 00:26:33 ] 21/3



V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Filologiczny

Zatgcznik nr 2

wlasnych prac tworczych,
- éwiczenia indywidualne i w grupach,
wsparte instrukcjg wyktadowcy.

- prace pisemne

- przygotowanie do testu koncowego
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