V University of Silesia in Katowice Attachment no. 2
Faculty of Philology

1. |Field of study English Philology

2. |Academic year of entry 2017/2018 (winter term)

3. |Level of qualifications/degree |second-cycle studies

4. |Degree profile general academic

5. |Mode of study full-time
Module: Game Design: module 3 - Videogames Design (Elective Course)

Module code: 02-FA-SW-S2-PG3-PW-3

1. Number of the ECTS credits: 4

2. Learning outcomes of the module
learning level of
code description outcomes of [competence
the programme | (scale 1-5)

SW-S2-PG3-PW |ma swiadomos¢é poziomu posiadanych umiejetnosci i wiedzy, ztozonego charakteru pracy nad powstaniem gry komputerowej i FA2_KO1 2
K1 koniecznosci aktywizacji oraz taczenia ze soba umiejgtnosci z réznych dziedzin, a takze samodzielnie i systematycznie doskonali | a2 ko5 3

posiadane umiejetnosci, i nabywa nowe, czerpigc z dorobku pokrewnych dziedzin, -
SW-S2-PG3-PW |potrafi pracowac w zespole przygotowujgcym projekty pozioméw gry, przyjmujgac w nim rézne role. FA2_ K02 4
K2
SW-S2-PG3-PW | potrafi obstugiwaé w stopniu zaawansowanym oprogramowanie specjalistyczne wykorzystywane przy projektowaniu gier, w FA2_U06 3
U szczegolnosci potrafi korzystaé z funkcji specjalistycznych wybranego oprogramowania wykorzystywanego podczas

projektowania gier, projektowaniu multimediow na potrzeby gier, udzwiekowieniu gier, etc.
SW-S2-PG3-PW |potrafi samodzielnie wykonywa¢ zadania z zakresu projektowania gry, w szczegoélnosci w - zaleznie od tresci szczeg6towych FA2_UO1 1
Uu?2 wybranego kursu — w zakresie produkciji multimediéw na potrzeby gier, produkcji dzwieku, grafiki 2d i 3d, etc. FA2 U06 3
SW-S2-PG3-PW | potrafi analizowaé witasne i cudze projekty pod wzgledem ich technicznej poprawnosci i popetnionych btedéw. Potrafi FA2_UO1 1
U3 zaplanowac strategie unikania btedow. FA2 U06 2
SW-S2-PG3-PW FA2_W08 3
w1
SW-S2-PG3-PW |dogtebnie zna i rozumie specyfike projektowania rozgrywki oraz pozioméw gier, posiada wiedze dotyczgcg teoretycznych FA2_WO08 3
W 2 aspektow planowania rozgrywki oraz posiada szczegétowa wiedze na temat rodzajow i funkcji oprogramowania

specjalistycznego, wykorzystywanego w projektowaniu rozgrywki i poziomow gier, projektowaniu multimedidw na potrzeby gier,

udZzwiekowienia gier, etc.
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3. Module description

Description Modut ma na celu zaznajomienie studentéw z technikami uzupetiajgcymi ich kompetencje w zakresie produkcji i projektowania gier. Tresci
zaproponowanych kurséw beda dostosowane do biezacych potrzeb studentéw i bedg obejmowac — w zaleznosci od wybranego kursu - zagadnienia
uzupelniajace z zakresu obstugi silnikow gier i projektowania rozgrywki i pozioméw, produkcje multimediow i dzwieku na potrzeby gier, zarzadzanie
procesem produkcji gry, projektowanie grafiki 2d lub 3d na potrzeby gier, etc. Zajecia majg charakter ¢wiczen laboratoryjnych. Modut kladzie duzy nacisk
na rozwoj umiejetnosci pracy w zespole.

Prerequisites Zaliczenie modutu Projektowanie gier modut 2

4. Assessment of the learning outcomes of the module

o learning outcomes of the
code type description module
SW-S2-PG3- |Projekty indywidualne Ocena indywidualnych projektdéw studenta i ocena wykonywanych przez niego zadan SW-S2-PG3-PW_K 1, SW-
PW w 1 indywidualnych S2-PG3-PW_K_2, SW-S2-
PG3-PW_U_1, SW-S2-PG3-
PW_U_2, SW-S2-PG3-
PW_U_3, SW-S2-PG3-
PW_W_1, SW-S2-PG3-
PW W 2
SW-S2-PG3- [Projekty zespotowe Ocena wkiadu studenta w zadania wykonane w zespotach tworczych SW-S2-PG3-PW_K_1, SW-
PW_w_2 S2-PG3-PW_K_2, SW-S2-
PG3-PW_U_1, SW-S2-PG3-
PW_U_2, SW-S2-PG3-
PW_U_3, SW-S2-PG3-
PW_W_1, SW-S2-PG3-
PW W 2
SW-S2-PG3- |Rozmowa kontrolna (opcjonalnie) |Ustna ocena stopnia przygotowania studenta do zaje¢ dokonywana na biezaco w trakcie SW-S2-PG3-PW_K 1, SW-
PW w_3 trwania modutu. Ocena moze dotyczy¢ aktywnosci w czasie zaje¢, wynikajgcej z S2-PG3-PW_K 2, SW-S2-
przygotowania do zaje¢ oraz znajomosci probleméw i zagadnien uprzednio omoéwionych. PG3-PW_U_1, SW-S2-PG3-
PW_U_2, SW-S2-PG3-
PW_U_3, SW-S2-PG3-
PW_W_1, SW-S2-PG3-
PW W 2
5. Forms of teaching
form of teaching required hours of student's own work assessment of the
code o . . number o number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
SW-S2-PG3- |laboratory classes Cwiczenia o charakterze laboratoryjnym 30 Samodzielna praca nad zadaniami 60 SW-S2-PG3-
PW_fs_1 odbywane w pracowni komputerowej. W przewidzianymi w sylabusie modutu. Praca w PW_w_1, SW-S2-
czasie zajec studenci realizujg kolejne zespotach tworczych. PG3-PW_w_ 2, SW-
zadania pod nadzorem prowadzacego. S2-PG3-PW_w_3
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