V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydziat Etnologii i Nauk o Edukacji

Zatgcznik nr 2

1. |Nazwa kierunku etnologia i antropologia kulturowa
2. |Cykl rozpoczecia 2017/2018 (semestr zimowy)

3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Silniki gier 2

1. Liczba punktéw ECTS: 3

Kod modutu: 12-AK-PR-S2-SG.2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
K1 posiada poszerzong umiejetnosé pracy w zespole interdyscyplinarnym i wielokulturowym w zakresie tworzenia poziomow gier K_KO03 1
U posiada poszerzong umiejetnosé prezentowania wtasnych pomystéw i efektéw pracy badawczej o ztozonej problematyce K_U08 2
spoteczno-kulturowej z wykorzystaniem ujec¢ z zakresu etnologii i antropologii kulturowej oraz dyscyplin zwigzanych z nowymi
mediami
W1 ma orientacje we wspotczesnym zyciu kulturalnym i wiedze na temat regut tworzenia i rozwoju form przedsiebiorczosci zwigzanej | K_W12 3
z dystrybucjg débr kultury, do ktérych naleza przejawy rzeczywistosci wirtualne; K W14
W 2 posiada pogtebiong znajomosc technik i technologii wykorzystywanych w silnikach gier, umozliwiajgcych wtasciwe opracowanie |K_WO02
wiedzy etnologicznej dla potrzeb tworzenia $wiata wirtualnego

3. Opis modutu

Opis praca ze specjalistycznym oprogramowaniem umozliwiajgcym tworzenie gier i aplikacji interaktywnych. Student zdobedzie wiedze i umiejetnosci w
zakresie tworzenia pozioméw gier, aby nastepnie mogt opracowac referencje dla twércow gry w sposéb profesjonalny i kompetentny, uwzgledniajacy
potrzeby projektantéw gier

Wymagania wstepne zaliczenie modutu Silniki gier 1

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis

w1 projekt zaliczeniowy weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w zakresie importowania i przetwarzania obiektow
graficznych i dzwiekowych w silnikach gier

efekty ksztatcenia modutu
K1, U1 W1 W2
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5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba obis liczba | ofektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin P godzin
fs 1 ¢wiczenia ¢wiczenia z wykorzystaniem srodkow 30 praca w oparciu o omawiane techniki 45 w_1

audiowizualnych

obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne
w realizacji projektu zaliczeniowego
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