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University of Silesia in Katowice
Faculty of Ethnology and Educational Sciences

Attachment no. 2

1. |Field of study Ethnology and Cultural Anthropology
2. |Academic year of entry 2017/2018 (winter term)

3. |Level of qualifications/degree |second-cycle studies

4. |Degree profile general academic

5. |Mode of study full-time
Module: Silniki gier 2

1. Number of the ECTS credits: 3

Module code: 12-AK-PR-S2-SG.2

2. Learning outcomes of the module

learning level of
code description outcomes of | competence
the programme | (scale 1-5)

K1 posiada poszerzong umiejetnosé pracy w zespole interdyscyplinarnym i wielokulturowym w zakresie tworzenia poziomow gier K_KO03 1
U posiada poszerzong umiejetnosé prezentowania wtasnych pomystéw i efektéw pracy badawczej o ztozonej problematyce K_U08 2

spoteczno-kulturowej z wykorzystaniem ujec¢ z zakresu etnologii i antropologii kulturowej oraz dyscyplin zwigzanych z nowymi

mediami
W1 ma orientacje we wspotczesnym zyciu kulturalnym i wiedze na temat regut tworzenia i rozwoju form przedsiebiorczosci zwigzanej | K_W12 3

z dystrybucjg débr kultury, do ktérych naleza przejawy rzeczywistosci wirtualne; K W14 3
W2 posiada pogtebiong znajomosc technik i technologii wykorzystywanych w silnikach gier, umozliwiajgcych wtasciwe opracowanie |K_WO02

wiedzy etnologicznej dla potrzeb tworzenia Swiata wirtualnego

3. Module description

Description

praca ze specjalistycznym oprogramowaniem umozliwiajgcym tworzenie gier i aplikacji interaktywnych. Student zdobedzie wiedze i umiejetnosci w
zakresie tworzenia pozioméw gier, aby nastepnie mogt opracowac referencje dla twércow gry w sposéb profesjonalny i kompetentny, uwzgledniajacy

potrzeby projektantéw gier

Prerequisites

zaliczenie modutu Silniki gier 1

4. Assessment of the learning outcomes of the module

. learning outcomes of the
code type description module
w1 projekt zaliczeniowy weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w zakresie importowania i przetwarzania obiektow K1, U1l Wi w2
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graficznych i dzwiekowych w silnikach gier

5. Forms of teaching

form of teaching

required hours of student's own work

assessment of the

code L ) ) ) number L number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
fs 1 practical classes ¢wiczenia z wykorzystaniem srodkow 30 praca w oparciu o omawiane techniki 45 w1

audiowizualnych

obejmujgca wiedze i umiejetnosci niezbedne
w realizacji projektu zaliczeniowego
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