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1. Field of study Mathematics
2. Academic year of entry 2016/2017 (winter term)
3. Level of qualifications/degree first-cycle studies
4. Degree profile general academic
5. Mode of study full-time

Module: Programy i gry edukacyjne
Module code: 03-MO1S-15-PGEd

1. Number of the ECTS credits: 2

2. Learning outcomes of the module

code description
learning 

outcomes of 
the programme

level of 
competence 
(scale 1-5)

PGEd​_1 potrafi wymienić poznane programy i gry edukacyjne i wskazać ich zastosowanie w pracy nauczyciela matematyki i zajęć 
komputerowych

K​_U38 1

PGEd​_2 potrafi wykorzystać poznane programy edukacyjne do wspomagania pracy własnej, a w szczególności pracy nauczyciela 
matematyki i zajęć komputerowych

KN​_U08
K​_U38

2
2

PGEd​_3 potrafi sam stworzyć własne projekty w poznanych programach edukacyjnych K​_K03 4
PGEd​_4 umie ułożyć i przeanalizować algorytm zgodny ze specyfikacją i zapisać go w poznanym programie K​_U26 3
PGEd​_5 potrafi sam wyszukać nowe programy i gry edukacyjne, które wspomogą pracę własną, a w szczególności pracę nauczyciela 

matematyki i zajęć komputerowych
K​_K01
K​_K02
K​_K06

2
2
2

3. Module description
Description 1. Przedstawienie oprogramowania wykorzystywanego na lekcjach z zajęć komputerowych w szkole podstawowej.

2. Przegląd oprogramowania edukacyjnego wspomagającego pracę nauczyciela innych przedmiotów:
 a. oprogramowanie wykorzystywane na lekcjach matematyki,
 b. przegląd zawartości płyt CD załączonych do podręczników z zajęć komputerowych i możliwość wykorzystania w szkole,
3. Przegląd oprogramowania edukacyjnego dla uczniów
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4. Assessment of the learning outcomes of the module

code type description learning outcomes of the 
module

PGEd​_w​_1 aktywność na zajęciach weryfikacja znajomości  treści oraz umiejętności zdobytych na wcześniejszych zajęciach na 
podstawie zadawanych pytań przez prowadzącego laboratorium na zajęciach.

PGEd_1, PGEd_2

PGEd​_w​_2 prace pisemne weryfikacja umiejętności na podstawie stworzonych przez studenta własnych programów 
(projektów) w poznanych programach edukacyjnych

PGEd_1, PGEd_2, PGEd_3, 
PGEd_4, PGEd_5

5. Forms of teaching

code
form of teaching required hours of student's own work assessment of the 

learning outcomes 
of the moduletype description (including teaching methods) number 

of hours description number 
of hours

PGEd​_fs​_1 laboratory classes W trakcie laboratorium:
1. zaprezentowane zostaną programy (a 
także ich możliwości) aktualnie 
wykorzystywane w nauczaniu zajęć 
komputerowych i innych przedmiotów, 
zwłaszcza matematyki, 
2. kształtowane są umiejętności wymienione 
w zestawie efektów kształcenia modułu

30 samodzielne rozwiązywanie zadań 
domowych

20 PGEd_w_1, 
PGEd_w_2


