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Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wyadziat Informatyki i Nauki o Materiatach

Zatgcznik nr 2

Nazwa kierunku

informatyka

Cykl rozpoczecia

2016/2017 (semestr letni)

Poziom ksztatcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Biznesowe podejscie do produkcji gier

Kod modutu: 08-IN-PGK-S2-BPdPG

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
BPAPG_K 9 Potrafi pracowac zespole wieloosobowym i wkasciwie dzieli¢ zadania na podzadania. K_2 A 1_U02 1
BPAPG_U_5 Potrafi wykorzysta¢ poznane metody i modele do oceny ryzyka w projekcie. K_2 A_1_U01 1
K_2_A_1_U08 1
BPdAPG_U_6 Potrafi oceni¢ jakos¢ dostarczanego projektu na podstawie poznanych metod i wyznacznikow. K 2 A1 U19 1
K_2_A_1_U20 1
BPAPG_U_7 Potrafi planowac realizacje projektu zgodnie z wytycznymi oméwionych metodyk zarzadzania. K 2 A 1 U02 1
K_2_A_1_U20 1
BPdPG_U_8 Potrafi samodzielnie formutowaé problem. K_2_A_I_U01 1
BPAPG_W_1 Ma wiedze w zakresie zarzadzania projektem pod wzgledem rél w zespole oraz podstawowymi elementami projektow jakimisa |K_2 A | W14 1
jakos¢, planowanie i ryzyko. K2 A1l W23 1
K_2_A |_W24 1
BPAPG_W_2 Ma poszerzong wiedze na temat zarzadzania jako$cig, ryzykiem oraz planowanie produktu. K_2 A I_W23 1
K 2 A | W24 1
BPAPG_W_3 Ma pogtebiong i uporzagdkowana wiedze w zakresie obstugi systeméw unixowych, w szczegdlno$ci zarzgdzania wybranymi K 2 A_| W05 1
ustugami serwerowymi. K2 Al W13 1
BPAPG_W_4 Orientuje sie w obecnym stanie oraz najnowszych osiggnieciach i trendach rozwojowych informatyki, w tym systemach kontroli K2 A1 W14 1
wersji oraz systemach automatycznego dostarczania produktu.
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3. Opis modutu

Opis Wyktad jest przeznaczony dla studentéw informatyki. Jego celem jest zaznajomienie studentéw z biznesowym podejsciem do tworzenia aplikacji z
kategorii gier. Podane zostang rozne metody zarzgdzania projektem oraz zespotem. Omdwione zostang systemy kontroli wersji oraz metody
automatycznej dystrybucji oprogramowania. Ze szczegélnym uwzglednieniem metodyk PRINCEZ2, Agile, Lean, XP, Crystal i Scrum.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

BPdPG_w_1 |Zaliczenie Rozwigzanie zadan z trescig, po jednym z kazdego dziatlu omawianego na konwersatorium BPdPG_K 9, BPdPG_U 5,

BPdPG_U_6, BPdPG_U_7,

BPdPG_U_8, BPdPG_W _1,
BPdAPG_W_2, BPdPG_W_3,
BPdPG_W 4

BPdPG_w_2 [Prace kontrolne Kolokwia po kazdym temacie zamknietym na ¢wiczeniach wraz z kontrolg wiedzy teoretycznej |[BPdPG_K_9, BPdPG_U 5,

BPdPG_U_6, BPdPG_U 7,

BPdPG_U_8, BPdPG_W 1,
BPAPG_W_2, BPdPG_W_3,
BPdPG W 4

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba selzgig‘),\){ '\(l\;ezgz.l:kear::ig
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
BPdPG fs 1 [konwersatorium Podanie tresci ksztatcenia w formie 15 Zapoznanie sie z tematyka tgcznie 15 BPAPG_w_1
werbalnej z wykorzystaniem wizualizacji wykorzystaniem istniejgcych pakietéw
tresci wraz z dyskusja. Skupienie sie na metod: opracowan indywidualnych, stron
materiale trudnym pojeciowo i wskazanie internetowych
materiatbw pomocniczych — opracowan
wiasnych.
BPdPG fs 2 [laboratorium Na ¢wiczeniach laboratoryjnych studenci 30 Rozwigzywanie zadan z poszczego6inych 30 BPdPG w 2
poznajg systemy kontroli wersji, systemy tematéw wraz z analizg rozwigzan juz
automatycznego dostarczania produktu, istniejgcych — w opracowaniach i na stronach
praktyczne podejscie do zarzadzania internetowych
projektem, ryzykiem, jakos$cia, systemy i Analiza i opis przedstawionych przez
rozwigzujg zadania z tego zakresu. prowadzacego problemoéw dla zarzadzania
ryzykiem oraz planowania. Analiza i opis
symulowanego problemu zwigzanego z
systemami kontroli wersiji.
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