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Zatgcznik nr 2

Nazwa kierunku

informatyka

Cykl rozpoczecia

2016/2017 (semestr letni)

Poziom ksztatcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Programowanie urzadzen mobilnych

1. Liczba punktéw ECTS: 3

Kod modutu: 08-IN-ISI-S2-PUM

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

PUM _U_4 Potrafi tworzy¢ aplikacje mobilne z wykorzystaniem wybranych srodowisk programistycznych. K2 Al _Ul4 3
K 2 A_I_Ul16 4

PUM _U_5 Potrafi programowac z wykorzystaniem bibliotek i rozwigzan szablonowych dostepnych w wybranych Srodowiskach. K2 A1 U14 4
K _2_A_lI_Ul6 3

PUM _U_6 Potrafi testowac i uruchamiac¢ aplikacje z wykorzystaniem narzedzi dostepnych w wybranych srodowiskach mobilnych. K 2 A 1 U03 3
PUM _U_7 Potrafi identyfikowac aktualne trendy w projektowaniu i tworzeniu aplikacji. Rozumie potrzeby rozwijania swoich kompetencji w K 2 A | U05 4
zakresie programowania. K2 A | Uld 3

K _2_A_lI_Ul6 3

PUM U_8 Potrafi samodzielnie identyfikowac¢ problemy, poszukiwac i dobiera¢ metody ich rozwigzania, w sposéb systematyczny tworzy¢ K 2 Al U0l 4
dokumentacje zadan projektowych. K 2 Al UO3 4

PUM _W_2 Posiada wiedze na temat programowania urzadzen mobilnych, architektury i zasady dziatania aplikacji wykorzystujacych dla tego |K_2 A | W06 4
typu rzadzen. K2 Al W12 2

K 2 A_I_W15 1

PUM _W_3 Posiada wiedze na temat zasad i metod budowania, testowania i uruchamiania aplikacji w wybranych srodowiskach K_2_A | W06 4
dedykowanych dla platform mobilnych. K2 A | Wil4 4

PUM_W_1 Zna koncepcje projektowania i tworzenia aplikacji z dla platform mobilnych, rozumie zasady organizacji struktury aplikacji, zna K 2 A_| W06 1
podstawowe Srodowiska typu programistyczne dedykowane dla takich platform. K2 A | WO7 4
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3. Opis modutu

Opis Celem ksztatcenia jest przygotowanie studentéw do projektowania i programowania aplikacji mobilnych pracujacych na urzadzeniach typu tablet, telefon
komérkowy, odbiornik GPS. W ramach ksztalcenia studenci poznajg wybrane metody i narzedzia programowania dla Srodowisk mobilnych, nabieraja
praktycznych umiejetnosci w ich stosowaniu, poznajg techniki programowania charakterystyczne dla platform mobilnych, uczg sie tworzy¢ i programowac
aplikacje wykorzystujgce najnowsze osiggniecia techniczne. Studenci w trakcie realizacji indywidualnych zadan projektowych beda rozwijali swoje
kompetencje w zakresie identyfikowania probleméw programistycznych, metod poszukiwania rozwigzan, ich analizy i doboru rozwigzan
najkorzystniejszych. Studenci poznajg zasady identyfikowania i doboru schematu licencjonowania wykorzystywanych narzedzi.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
PUM w1 Egzamin Egzamin w testowej, testy zawierajgce pytania zamkniete i otwarte. PUM _W_2, PUM _W_3,
PUM_W_1
PUM _w_2 Praca kontrolna Kolokwium zaliczeniowe w formie praktycznej polegajace na realizacji zadanych programéw. [(PUM _U_4, PUM _U_5, PUM
W3
PUM w_ 3 Projekt indywidualny Sprawozdania zawierajgce dokumentacje projektowag wraz z dotgczonym programem. PUM U 6,PUM _U_7, PUM
_uU_8

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba iﬁ:;%w '\(l\;ig:::kea:ig
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
PUM fs 1 wykiad Podanie tresci ksztatcenia w formie 15 Pogtebiona analiza materiatéw wyktadowych 5 PUM w 1
werbalnej z wykorzystaniem srodkéw audio- zamieszczonych na internetowej stronie
wizualnych. Dyskusja prezentowanych tresci, przedmiotu.
analiza i dyskusja wybranych przypadkow
praktycznych.
PUM fs 2 laboratorium Praktyczne przygotowanie studentow do 45 Pogtebiona analiza przyktadéw aplikaciji 25 PUM _w_2, PUM
tworzenia aplikacji w mobilnych, realizacja zamieszczonych na internetowej stronie _w_ 3
zadan projektowych, dyskusja problemow, przedmiotu.
doskonalenie w metodach wykorzystania Opracowanie projektu, realizacja
wybranych srodowisk mobilnych. programowa, opracowanie dokumentaciji,
raport testow
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