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Nazwa kierunku

informatyka

Cykl rozpoczecia

2016/2017 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

niestacjonarna

Modut ksztatcenia:

Programowanie w jezyku Java

1. Liczba punktéw ECTS: 6

Kod modutu: 08-I01N-13-PwJV

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
PwJV-K_7 Student potrafi pracowac w zespole projektowo-programistycznym K_1 A |_KO01 1
K 1 A | K02 1
K_1 A |_KO03 1
PwJV-U_4 Potrafi skonstruowac algorytm rozwigzujacy podany problem algorytmiczny i zapisa¢ go w jezyku Java miedzy innymi stosujgc K 1 Al UO1 3
interfejs graficzny i komunikacje w sieci K1A I U5 3
K 1 A | _U17 1
K_1 A 1 _U19 2
PwJV-U 5 Potrafi zastosowac zaawansowane konstrukcje programistyczne Javy K 1Al U0l 1
K_1_A |1 _U15 3
K 1 A I U19 2
PwJV-U_6 Potrafi sprawdzi¢ niezawodnos$¢ programu komputerowego za pomoca testowania w wybranym srodowisku programistycznymi |K_1_A_| U16 3
udokumentowac program K1A]lUL7 1
PwJV-W_1 Zna pojecie algorytmu i programu komputerowego, gtdwne metody i techniki programowania: programowanie proceduralne, K1 A1 W10 2
programowanie obiektowe, programowanie strukturalne. Rozrdznia pojecia aplikaciji, apletu, serwletu K 1A Il W20 1
PwJV-W_2 Rozumie zaawansowane konstrukcje programistyczne jezyka Java, zasady ich translacji oraz zna szeroki zestaw typow Javy K 1 A | W04 1
oraz ich wewnetrzng reprezentacje K1A I W09 2
PwJV-W_3 Ma zaawansowang wiedze dotyczgca obstugi wyjatkdw, watkow, strumieni oaz pakietow jezyka Java K1 A |1 W10 2
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K_1A_I_W20 | 1 |

3. Opis modutu

Opis

Celem zajec jest uzupetnienie wiedzy studentéw dotyczacej zasad projektowania i implementowania programéw komputerowych oraz nauczenie pisania
czytelnych i sprawnych programéw i apletéw w jezyku Java wykorzystywanych w Internecie. Wprowadzane sg zaawansowane elementy jezyka (np.
watki, komunikacja w Internecie, obstuga baz danych) oraz obstuga interfejsu graficznego.

Wymagania wstepne

Ukonczony kurs podstaw programowania i jezykOw programowania

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
PWJV_w_1 ocena projektu studenci wykonujg samodzielnie oprogramowanie, ktérego specyfikacja jest podawana przez |PwJV-K_7, PwJV-U_4, PwJV-
prowadzacego U_5, PwJV-U_6, PwJV-W_1,
PwJV-W_2, PwJV-W_3
PWJV_w_2 prace kontrolne kolokwia pisemne (w tym wykonane na komputerze w czasie zajec) PwJV-U_4, PwJV-U_5, PwJV-

U_6, PWIV-W_1, PWJV-W_2,
PWIV-W 3

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wlasna studenta

metodologie postepowania, wskazaniem
kolejnosci wykonywanych czynnosci.
Projektowanie algorytmow i ich
implementacja komputerowa.

istniejgcych — w skrypcie i na stronach
internetowych. Przygotowanie zagadnien do
przedyskutowania lub przygotowanie sie do
nadrobienia zalegtosci

Samodzielne wykonanie oprogramowania,
ktorego specyfikacja zostata podana przez

prowadzacego, oraz wykonanie dokumentacji

; A - - sposoby weryfikacji
kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis Ilczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PwJV_fs_1 wyktad Podanie tresci ksztatcenia w formie 30 Zapoznanie si¢ z tematyka wyktadu z 45 PwJV_w_1,
werbalnej z wykorzystaniem wizualizacji wykorzystaniem istniejacych pakietow PwWJV_w_2
tresci. Skupienie sie na materiale trudnym metod: podrecznikow, skryptow, stron
pojeciowo i wskazanie zrodet. llustracja internetowych itp.
tresci za pomoca przyktadow.
PwJV_fs 2 laboratorium Szczego6towe przygotowanie studentéw do 30 Rozwigzywanie zadan z poszczegolinych 75 PWJV_w_1,
rozwigzywania zadan ze wskazaniem na tematow wraz z analizg rozwigzan juz PwJV_w_2
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