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Nazwa kierunku

informatyka

Cykl rozpoczecia

2016/2017 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

niestacjonarna

Modut ksztatcenia:

Podstawy inzynierii oprogramowania

1. Liczba punktéw ECTS: 5

Kod modutu: 08-I01N-13-PIO

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
PIO-K_8 demonstruje odpowiedzialnos¢ za wspdlnie realizowane zadania w ramach zespotu K_1 A |_KO01 1
K_1_A | KO3 1
K_1_A | K04 1
PIO-U_3 wyodrebnia informacje z literatury, zasobow internetowych oraz innych zrodet K_1_A |_UO1 1
K_1_A_|1_UO06 1
PIO-U_4 potrafi postugiwac sie oprogramowaniem wspomagajgcym modelowanie i projektowanie oprogramowania K_1 A 1_U16 1
K1 A1 U24 1
PIO-U_5 potrafi przeprowadzi¢ prosty projekt informatyczny przez wszystkie niezbedne etapy, od okreslenia wymagan, az do realizacji K 1 Al U10 1
K_1_A |I_U1l5 1
K_1_A I_Ul6 1
K_1_A I _U17 1
K_1_A 1 _U19 1
K_1_A 1_U23 1
PIO-U_6 identyfikuje typowe rozwigzania w projektach informatycznych i potrafi oceni¢ celowos¢ zastosowania wybranych rozwigzan, a K 1 A 1 UO3 1
takze opracowac jego dokumentacje K1A]l U9 1
K_1_A 1_U23 1
PIO-U_7 wykonuje prace indywidualne i zespotowe K1 A 1 U02 1
PIO-W_1 przywotuje elementarng wiedze w zakresie inzynierii oprogramowania
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K 1 A | W06 1
K_1_A | wWo7 1
K 1 A | W10 2
PIO-W_2 zna metody i metodologie stosowane podczas modelowania i projektowania oprogramowania K1 A I_W10 2
K 1A 1 W12 1
K1A1Wi4 1

3. Opis modutu

Opis

dziatalnosci zawodowe;.

Opanowanie materiatu z modutu ,,Podstawy inzynierii oprogramowania” wymaga dziatah na dwoch ptaszczyznach: poznanie i zrozumienia podstaw
teoretycznych oraz nabycie praktycznych umiejetnosci postugiwania sie wiedzg teoretyczna. Podstawy teoretyczne to przede wszystkim przyswojenie i
zrozumienie podstawowych pojeé zwigzanych z przedmiotem, nabycie umiejetnosci kojarzenia oraz zastosowania omawianych zagadnieh. To réwniez
wiedza o tym, gdzie w literaturze mozna znalez¢ szczegétowe informacje (metodologie, notacje, przyktady).
Umiejetnosci praktyczne naby¢ mozna poprzez analize przyktadow projektéw informatycznych, a przede wszystkim przez samodzielng prace.
Studiowanie modutu wymaga uwzglednienia dwéch aspektow, ktore sg cechg inzyniera - praktyczne wykorzystywanie swojej wiedzy i umiejetnosci w

Wymagania ws

tepne
graficznego”.

Realizacja efektow ksztatcenia wymaga modutéw ,Podstawy programowania”, ,Jezyki programowania” oraz ,Jezyki programowania obiektowego i

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
PIO_w_1 Kolokwium pisemne oraz W ramach modutu zostang zrealizowane dwa kolokwia: modele cyklu zycia i notacja UML P10-U_3, PIO-U_4, PIO-U_5,
praktyczne oraz testowanie oprogramowania. Kolokwium sktada sie z dwdch czesci. W ramach czesci PIO-U_B6, PIO-W_1, PIO-W_2
teoretycznej student odpowiada na 3 pytania zawigzane ze sprawdzanym zakresem
materiatu. W ramach czesci praktycznej student wykonuje 3 zadania praktyczne.
PIO w 2 Burza mézgéw Zaproponowanie rozwigzania bgdZ rozwigzanie danego problemu przez wszystkich studentéw |PIO-K_8, PIO-U_4, PIO-U_7
w grupie w ramach burzy m6zgéw.
PIO_w_3 Egzamin Egzamin w formie testu z pytaniami zamknietymi dostepnego na platformie e-learningowe;j. P10-U_3, PIO-U_6, PIO-W _1,
PIO-W_2

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

kod nazwa opis (z uwzglednieniem metod Iiczbg opis Iiczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
PIO fs 1 wyktad Wyktad wprowadzajgcy do zrozumienia 20 Praca ze wskazana literaturg przedmiotu i 70 PIO_w_1, PIO_w_3

najwazniejszych zagadnien inzynierii
oprogramowania ilustrowany jest pokazem
slajdéw oraz prezentacjg metod pracy na
zywo z wykorzystaniem komputera

udostepnionymi materiatami, obejmujaca
samodzielne przyswojenie wiedzy odnosnie
wskazanych zagadnien podstawowych.
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przeprowadzang przez wykftadowce.

PIO fs 2 laboratorium

Prowadzacy prowadzi i instruuje studentéw
pracujacych samodzielnie. W przypadku
bardziej zlozonych zagadnieh prowadzacy
podpowiada optymalne rozwigzania.

Poza pracg samodzielng studenci rozwigzuja
w grupach problemy inzynierskie w ramach
~burzy mézgdéw”.

15

Student zobowigzany jest by¢
przygotowanym z wiedzy teoretycznej na
podstawie wyktadéw i udostepnionych
materiatow do kazdych zaje¢ ¢wiczeniowych.

75

PIO w_1,PIO w_2

2024-06-30 23:23:04 ]

3/3



