V University of Silesia in Katowice Attachment no. 2
Faculty of Computer Science and Materials Science

1. |Field of study Computer Science
2. |Academic year of entry 2015/2016 (summer term)
3. |Level of qualifications/degree |second-cycle studies
4. |Degree profile general academic
5. |Mode of study full-time
Module: Grafika w urzgdzeniach mobilnych

Module code: 08-IN-GWK-S2-GwUM

1. Number of the ECTS credits: 3

2. Learning outcomes of the module
learning level of
code description outcomes of | competence

the programme | (scale 1-5)
GwUM -K_7 Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole K_2 A |_KO03 1
GwUM -K_8 Potrafi myslec i dziata¢ w sposob kreatywny K_2 A_|I_KO05 1
GwUM -U_4 Potrafi zaimplementowac¢ poznane algorytmy w interfejsie urzgdzenia mobilnego K2 A 1 _U13 1
GwUM -U_5 Potrafi pozyskiwaé informacje na temat implementaciji aplikacji graficznej w interfejsie urzadzenia mobilnego z literatury, baz K 2 A | U0l 1

danych i innych zZrédet

GwUM -U_6 Potrafi przygotowac i przedstawic aplikacje na temat realizacji zadania projektowego K_2_A_I_U02 1

K_2_A 1_UO3 1

K 2 A |1 U0O4 1
GwUM -W_1 Zna i rozumie pojecia grafiki rastrowej i wektorowej oraz algorytmy wykorzystywane w grafice rastrowej i wektorowej K 2 Al W01 1
GwUM -W_2 Zna i rozumie przeznaczenie podstawowych elementéw interfejsu graficznego K 2 A | W02 1

K 2 A_I_W12 1
GwUM -W_3 Zna i rozumie podstawowe zasady tworzenia grafiki w interfejsie urzadzenia mobilnego. Rozumie trendy K_2_A 1_Wo02 1

w rozwoju informatyki i metody inzynierii oprogramowania. K2 Al W10 1

K2 Al W14 1
3. Module description
Description |
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Attachment no.

Celem zajec€ jest zapoznanie studentéw z interfejsem graficznym urzgdzenia mobilnego. Przedstawienie podstawowych elementéw sktadowych interfejsu
na przyktadach systemu GIS, gry komputerowej. W ramach zaje¢ studenci przygotuja projekty w zespotach maksymalnie dwuosobowych oraz
przedstawig rezultaty swojej pracy w postaci aplikacji.

Prerequisites

4. Assessment of the learning outcomes of the module

learning outcomes of the

GwUM
GwUM

code type description module
GwUM _w_1 [Projekt Przygotowanie projektu i aplikacji z wybranego tematu zwigzanego z interfejsem graficznym  [GwUM -K_7, GwUM -K_8,
urzadzenia mobilnego. GwUM -U_4, GwUM -U_5,
GwUM -U_6, GWUM -W_1,
GwUM -W 2, GwUM -W_3
GwUM _w_2 [Sprawozdania Opis realizowanego projektu. GwUM -K_7, GwWUM -K_8,

-U_4, GWUM -W_1,
“W_2, GWUM -W_3

5. Forms of teaching

form of teaching

required hours of student's own work

assessment of the

korzystania ze Srodowiska
programistycznego i komponentéw
graficznych interfejsu. Rozwigzywanie zadan
programistycznych.

laboratoriéw.

Zapoznanie sie z tematyka projektu oraz
wykonanie projektu w zespole jedno- lub
dwuosobowym.

Przygotowanie opisu przedstawiajgcego
problematyke projektu.

code L . . ) number L number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
GwUM _fs_1 |[lecture Podanie tresci ksztalcenia z wykorzystaniem 15 Samodzielne przygotowanie sie do wyktadow. 5 GwUM _w_1, GwUM
srodkéw audiowizualnych. w2
GwUM _fs_2 |laboratory classes Szczegobtowe przygotowanie studentéw do 30 Samodzielne przygotowanie sie do 40 GwUM _w_1, GwUM

w2
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