V Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wyadziat Informatyki i Nauki o Materiatach

Zatgcznik nr 2

Nazwa kierunku

informatyka

Cykl rozpoczecia

2015/2016 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Systemy DTP

1. Liczba punktéw ECTS: 5

Kod modutu: 08-101S-13-SDTP

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
SDTP_K 11 Potrafi wspétdziataé i pracowac w grupie przyjmujac w niej rézne role, planujac i realizujgc terminowo rézne zadania K 1 Al KO3 1
SDTP_U_10 Potrafi zastosowac rutynowe metody i narzedzia informatyczne do zadan o charakterze praktycznym K1 A U18 1
SDTP_U_6 Potrafi przygotowac i przedstawic prezentacje za pomocag TeXa K 1 A 1 U044 1
SDTP_U_7 Ma umiejetnos¢ samoksztalcenia sie K_1 A 1_UO05 1
SDTP_U_8 Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole K1 A 1 U02 1
SDTP_U_9 Postuguje sie jezykiem angielskim w stopniu wystarczajacym do czytania ze zrozumieniem instrukcji obstugi narzedzi K 1 A |1 UO6 1
informatycznych
SDTP_W_1 Ma wiedze w zakresie matematyki, odnoszaca sie do geometrii analitycznej K1 A I wWo1 1
SDTP_W_2 Zna podstawy formalizmu matematycznego do budowy i analizy prostych modeli matematycznych w dziedzinie informatyki K 1 A | W04 1
SDTP_W_3 Zna podstawy grafiki rastrowej K1 A I W15 1
SDTP_W_4 Zna podstawy grafiki wektorowej K_1 A I_Wi15 1
SDTP_W_5 Ma uporzadkowang wiedze z zakresu tréjwymiarowej obrobki obrazu oraz animaciji K1 A I W16 1
3. Opis modutu
Opis Celem zaje¢ w tym module jest zapoznanie z narzedziami potrzebnymi do fotomontazu w grafice rastrowej, jak i wektorowej. Ponadto celem modutu jest
poznanie jezyka PostScript oraz TeX
Wymagania wstepne
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
SDTP_w_1 zaliczenie Pytania z tematyki wyktadu SDTP_W_1, SDTP_W_2
SDTP_w 2 Prace kontrolne Sprawdzenie znajomosci wiedzy dotyczacej grafiki rastrowej, jak i wektorowej. Sprawdzanie  [SDTP_K_11, SDTP_U_10,

umiejetnosci uogolnienia umiejetnosci nabytych podczas tworzenia projektéw z kazdej

SDTP_U 6, SDTP_U 7,
u_o,

tematyki. SDTP_U_8, SDTP_U_
SDTP_W_3, SDTP_W 4,
SDTP_W_5
5. Rodzaje prowadzonych zajeé
rodzaj prowadzonych zajeé raca wlasna studenta
kod : p y - j.e - P - sposoby weryfikacji
o nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis Ilczbg efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
SDTP_fs_1 wyktad Tresci ksztatcenia w formie przekazu 15 Zapoznanie sie z tematyka wykfadu. 35 SDTP_w_1
multimedialnego.
SDTP_fs 2 laboratorium Szczego6towe przygotowanie studentéw do 30 Rozwigzywanie zadan z poszczego6inych 70 SDTP_w_2
rozwigzywania zadan ze wskazaniem na tematow. Stworzenie w formie elektronicznej
metodologie postepowania, wskazaniem projektow z kazdej tematyki
kolejnosci wykonywanych czynnosci.
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