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Nazwa kierunku

informatyka

Cykl rozpoczecia

2015/2016 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Aplikacje sieciowe Java

1. Liczba punktéw ECTS: 4

Kod modutu: 08-101S-13-ASJ

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
ASJ K 12 Potrafi pracowac¢ samodzielnie planujgc wykonanie przydzielonych zadan K_1 A |_KO01 1
K_1 A_l_K02 1
ASJ_K_13 Potrafi pracowa¢ w grupie odpowiednio planujac i rozdzielajac czesci przydzielonych zadan do wykonania K 1 A | KO3 1
ASJ_U_10 Stosuje rozwigzanie MVC (Model-Viewer-Controller) w projektach bazo-danowych tworzonych w technologii serwletéw oraz JSSF |K_1 A | U18 1
K 1 A_|_U19 1
ASJ U 11 Uzywa dokumentacji technicznej z roznych zrédet w celu rozwiazania problemow podczas wykonywania przydzielonych zadan K 1 Al UO1 1
K_1_A_l_UO5 1
ASJ_U_6 Wykorzystuje srodowisko Eclipse do tworzenia projektéw Java, tworzy aplikacje podzielone na pakiety, stosuje komentarze K 1 Al Ul 1
interpretowane przez narzedzie javadoc oraz wykorzystuje srodowisko Eclipse do automatycznego generowania dokumentaciji K 1A UL9 1
K 1 A_l_U23 1
K. 1 A_|I_U24 1
ASJ_U_7 tworzy serwlety w oparciu o klase HttpServlet, obstuguje zadania w oparciu 0 metody doGet i doPost, wdraza aplikacje sieciowa (K 1 A | U22 1
na serwer aplikacji i konfiguruje serwer w podstawowym zakresie
ASJ_U_8 Tworzy aplikacje sieciowe z wykorzystaniem stron JSF, uzywa dyrektyw JSF i bibliotek tagdw, implementuje i wykorzystuje K1 A1 U117 1
ziarna ManagedBeans, uzywa jezyka wyrazen EL, wykorzystuje mechanizmy ciasteczek i sesji K1A]l U23 1
ASJ_U_9 Wykorzystuje obiekty do realizacji potaczenia i komunikacji z bazag danych, projektuje i zarzadza potaczeniem z bazg danych z K1 A1 U25
poziomu aplikacji Java oraz serwera aplikacji
ASJ_ W_1 Charakteryzuje rozwigzania aplikacji lokalnych i sieciowych opartych o platforme Java, wymienia najwazniejsze elementy jezyka |K_1_A | W10 1
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programowania i platformy Java w kontekscie aplikacji sieciowych
ASJ W_2 Definiuje pojecie aplikacji sieciowej i serwera aplikacji, charakteryzuje wymogi aplikacji odnosnie wdrazania na serwerach K_1_A | W06 1
opartych o technologie JSF i serwletow K1A]l W20 1
ASJ_W_3 Rozréznia i opisuje elementy technologii JSF i serwletow K1 A |1 Wi4 1
K_1_A 1_W20 1
ASJ_W_4 Charakteryzuje zasady podtaczania i korzystania z serweréw relacyjnych baz danych na platformie Java K 1Al Wis 1
ASJ W 5 Opisuje strukture aplikacji MVC (Model-Viewer-Controller) w oparciu o serwlety i strony JSF, szczego6lnie w kontekscie tworzenia (K 1 A | W14 1
bazo-danowych aplikacji internetowych K1 A1 W20 1

3. Opis modutu

Opis

Celem zaje¢ jest wprowadzenie studentéw w technologie aplikacji sieciowych www opartych na platformie Java. Poprzez praktyczne zajecia
laboratoryjne oraz realizacje projektdow studenci zdobywajg wiedze, umiejetnosci i kompetencje zwigzane z tworzeniem aplikacji sieciowych w technologii
JSF i serwletéw. Po zakoniczeniu zaje¢ studenci powinni potrafi¢ zaprojektowaé internetowa aplikacje bazo-danowag, zaimplementowac oraz wdrozy¢ na
serwerze aplikacji sieciowyc h.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
ASJ_w_1 egzamin Odpowiedzi na kilka pytar wybranych z grup tematycznych, pokrywajgcych dziaty omawiane |ASJ_W_1, ASJ W_2,
na zajeciach. ASJ W_3,ASJ W 4,

ASJ W 5

ASJ_w_2 zadania tematyczne Realizacja zadan tematycznych w czasie trwania laboratoriow. ASJ U_10,ASJ U 11,
ASJ_U_6, ASJ_U_7,
ASJ U 8,ASJ U 9

ASJ_w_3 zadania projektowe Ocena wykonania projektu. ASJ_K_12, ASJ_K_13,

ASJ_U_10, ASJ_U_11,
ASJ U 6,ASJ U 7,
ASJ U 8,ASJ U 9

5. Rodzaje prowadzonych zajeé

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta L
kod . . - - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb§1 opis I|czb§\ efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
ASJ fs 1 laboratorium Whprowadzanie do praktycznych aspektow 45 Rozwigzywanie zadan praktycznych 75 ASJ_w_1, ASJ_w_2,
dziedziny modutu. Objasnienie problemdéw. przekazanych przez prowadzacego zajecia. ASJ w_3
Wspieranie studentéw w realizacji zadan. Wykonanie zadanego projektu z
Omowienie tematyki projektow oraz wsparcie wykorzystaniem przekazanych zrédet
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| podczas ich realizacji. dokumentacji i przyktadéw laboratoryjnych.
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