V University of Silesia in Katowice Attachment no. 2
Faculty of Computer Science and Materials Science

1. |Field of study Computer Science
2. |Academic year of entry 2015/2016 (winter term)
3. |Level of qualifications/degree |[first-cycle studies (in engineering)
4. |Degree profile general academic
5. |Mode of study full-time
Module: Programowanie animacji

Module code: 08- IGO1S-13-PA

1. Number of the ECTS credits: 4

2. Learning outcomes of the module
learning level of
code description outcomes of [competence
the programme | (scale 1-5)
PA_K 8 Potrafi pracowac w zespole przygotowujagcym projekt. K_1 A |_KO03 1
PA K 9 Prezentuje grupie wtasne pomysly na realizacje zadan i algorytméw programistycznych. K 1 A | KO3 1
PA_U_5 Korzysta z dokumentaciji technicznej Adobe Flash i jezyka Action Script. K1 A I U01 1
PA U 6 Tworzy dokumentacje wtasnych projektéw programistycznych. K 1 A1 U03 1
PA_U_7 Tworzy wiasne programy wykorzystujgce srodowisko Adobe Flash i jezyk Action Script. K_1 A I_U15 1
K 1_A 1_U19 1
PA_W_1 Definiuje pojecia zwigzane z animacjami komputerowymi. K1 _A_I_W12 1
K_1_A I_W15 1
PA W_2 Demonstruje zalety programu Adobe Flash w zakresie tworzenia animaciji. K1 A I W15 1
K1 A I W17 1
PA_W_3 Opisuje funkcje jezyka skryptowego Action Script. K1 A I_W17 1
PA W 4 Konstruuje proste programy demonstrujgce animacje komputerowe. K1 A I W17 1
3. Module description
Description Celem zaje€ jest zaznajomienie studentéw z projektowaniem oraz programowaniem animacji komputerowych. Student zapoznaje sie ze srodowiskiem
Adobe Flash oraz skryptowym jezykiem Action Script bedacymi podstawowymi narzedziami programistycznymi. Student potrafi zaprogramowac
animacje komputerowg w srodowisku Adobe Flash oraz napisac i uruchomi¢ pomocniczy program skryptowy w jezyku Action Script. Dodatkowo potrafi
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szczegotowo przeanalizowaé dziatanie napisanego programu.

Prerequisites

4. Assessment of the learning outcomes of the module

learning outcomes of the

code type description module
PA_w_1 Zaliczenie w formie pisemnej Pytania teoretyczne dotyczace omawianych na wyktadzie zagadnien. PA W 1, PA W 2, PA W _3,
PA_ W 4

PA_ w 2 Zadanie programistyczno- Indywidualnie realizowane, krotkie zadanie programistyczno-projektowe. PA_U 5 PA U 7,PA_W_4

projektowe

PA w_3 Projekt zespotowy Sprawdza stopien przygotowania studentdéw do realizacji wiekszych projektéw zespotowych. [PA_K_8, PA_K_ 9, PA_U_5,

PA U 6,PA U 7
5. Forms of teaching
form of teaching required hours of student's own work assessment of the
code L. . ] ] number L. number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module

PA_fs_1 lecture TresSci dostepne w formie przekazu 15 Zapoznanie sie z tematyka zaje¢ okreslong 15 PA_w_1
multimedialnego. Przedstawione na wyktadzie we wtasnym zakresie.
przyktadowe zadania projektowe. Przygotowanie do zaliczenia.

PA fs 2 laboratory classes Konfigurowanie i przygotowywanie narzedzi 30 Realizacja projektu w domu lub na 45 PA w 1, PA w 2,
projektowych. Praktyczna implementacja komputerach udostepnianych w Instytucie PA_w_3
okreslonych przez prowadzacego zadan. studentom do pracy wiasnej.

Bezposrednie i elektroniczne wyjasnianie
probleméw zwigzanych z trudniejszymi
czesciami materiatu.
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