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Zatgcznik nr 2

Nazwa kierunku

informatyka

Cykl rozpoczecia

2015/2016 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Tworzenie gier w srodowiskach sieciowych

Kod modutu: 08-101S-13-TGWSS

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

TGWSS K 9 Potrafi pracowac w grupie odpowiednio planujgc i rozdzielajgc czesci przydzielonych zadan do wykonania K_1 A |_KO03 4
TGWSS_U_5 Potrafi skonfigurowac i uruchomic serwer gry K_1 A 1_U06 4
K_1_A 1_U12 4
TGWSS_U_6 Potrafi zidentyfikowac cze$¢ mechaniki, ktéra musi zosta¢ wykonana po stronie serwera, a ktéra moze by¢ czeSciowo badz K1 Al U12 2
calkowicie symulowana po stronie klienta K1A I U5 3
TGWSS_U_7 Potrafi implementowa¢ mechanike sieciowa oparta na synchronizacji symulowanych aktorow na kliencie z serwerem K1 A1 Ul5 4
TGWSS U _8 Potrafi zidentyfikowac problemy w ruchu sieciowym gry komputerowej przy uzyciu specjalistycznego narzedzia profilujgcego K1 A1 U24 4
TGWSS_W_1 [Zna tryby funkcjonowania serwera gry oraz jest swiadom roznic w symulacji mechaniki silnika pomigdzy roznymi trybami serwera (K_1 A | W07 2
K1 A I_wW1i1 2
K_1_A 1I_W13 4
TGWSS _W_2 |Posiada wiedze programistyczng dotyczaca sposobow replikacji aktorow silnika gry K_1_A_I_W10 3
K 1 A 1 W13 2
TGWSS W _3 |Posiada wiedze programistyczng dotyczaca replikacji okreslonych zdarzen silnika gry K 1A I W10 3
K1 A 1_W13 2
TGWSS_W_4 |Posiada wiedze na temat narzedzi umozliwiajgcych profilowanie ruchu sieciowego w grze komputerowej K1AI w1l 2
K1AIl W12 2
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3. Opis modutu

Opis

Celem zajec jest zapoznanie studentdw z mechanizmami programistycznymi majacymi zastosowanie w projektowaniu, rozwijaniu i pozbawianiu
defektéw rozgrywki sieciowej.

Wymagania wstepne

4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
TGWSS_w_1 |Zaliczenie wykfadu Pisemna odpowiedZ na pytania w zakresie tematyki przekazanej w ramach prowadzonych TGWSS_W_1, TGWSS_W_2,
wyktadow. TGWSS W _3, TGWSS W 4
TGWSS_w_2 |Projekt Ocena wykonania dwoch projektow. TGWSS_K_9, TGWSS_U_5,
TGWSS_U_6, TGWSS_U_7,
TGWSS _U_8

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

Wospieranie studentéw w realizacji zadan.
Omowienie tematyki projektow oraz wsparcie
podczas ich realizacji w formie konsultacji
oraz korespondenciji elektronicznej.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin

TGWSS fs 1 |wyklad Werbalny przekaz teoretycznych tresci 15 5 TGWSS w_1,
modutu ze wsparciem materiatami TGWSS w 2
multimedialnymi oraz udostepnianymi w sieci
internet.

TGWSS fs_2 |laboratorium Wprowadzanie do praktycznych aspektow 30 WSstepne przygotowanie do tematyki zajec. 35 TGWSS_w_1,
dziedziny modutu. Objasnienie problemow. Rozwiazywanie zadan praktycznych TGWSS_w_2

przekazanych przez prowadzacego zajecia.
Wykonanie zadanego projektu z
wykorzystaniem przekazanych zrodet

dokumentaciji i przyktadéw laboratoryjnych.
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