V University of Silesia in Katowice Attachment no. 2
Faculty of Fine Arts and Music

1. |Field of study Music in Multimedia
2. |Academic year of entry 2017/2018 (winter term)
3. |Level of qualifications/degree [first-cycle studies
4. |Degree profile practical
5. |Mode of study full-time
Module: Muzyka w grach — teoria i praktyka 2

Module code: 13-MM-DG-S1-MUG2

1. Number of the ECTS credits: 3

2. Learning outcomes of the module
learning level of
code description outcomes of [competence
the programme | (scale 1-5)
13-MM-DG-S1- [Znar6znorodne zagadnienia zwigzane z wystepowaniem i zastosowaniem muzyki w grach. K-MM-U09 3
MUG2_1 K-MM-W07 3
K-MM-W12 3
K-MM-W16 4
13-MM-DG-S1- |Zna podstawowe zagadnienia zwigzane z muzykg w kontekscie jej réznorodnych zastosowan kulturowych i uzytkowych i potrafi | K-MM-U18 3
MUG2_2 wykorzystac te wiedze w praktyce. K-MM-W11 3
K-MM-W13 3
K-MM-W17 3
13-MM-DG-S1- |Zna réznorodne koncepcje i zagadnienia zwigzane z wystepowaniem muzyki jako jednego z elementéw Srodowiska K-MM-U06 3
MUG2_3 dzwiekowego cztowieka i potrafi wykorzystaé te wiedze w praktyce. K-MM-U0S8 2
K-MM-W10 3
K-MM-W15 3
13-MM-DG-S1- |Posiada umiejetnos¢ selektywnego i twérczego wykorzystania nabytej wiedzy podczas tworzenia wtasnych koncepciji K-MM-U07 3
MUG2_4 artystycznych oraz umiejetnos¢ ustnego i pisemnego wypowiadania sie na ten temat. K-MM-U18 2
K-MM-U19 3
K-MM-W14 3
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3. Module description

Description

Modut Muzyka w grach — teoria i praktyka 2 ma wyposazy¢ studenta w podstawowa wiedze teoretyczng i umiejetnosci praktyczne
w nastepujacych dziedzinach:

- mozliwosci wykorzystywania r6znego rodzaju muzyki w ramach oprawy dZzwiekowej gier,

- szczegolne przypadki stosowania muzyki w wybranych kontekstach kulturowych i uzytkowych,

- muzyka programowa i ilustracyjna oraz jej zastosowanie w grach oraz innych formach audiowizualnych.
Ma umozliwi¢ studentowi szerokie spojrzenie na rézne praktyczne zastosowania muzyki oraz na problematyke zwigzang z uzyciem muzyki jako jednego
Z elementu oprawy dzwiekowej gier.

Ma tez umozliwi¢ mu wykorzystanie nabytej wiedzy i umiejetnosci w realizacji wkasnych koncepcji artystycznych.

Prerequisites

Realizacja efektoéw ksztalcenia modutu Muzyka w grach — teoria i praktyka 1.

4. Assessment of the learning outcomes of the module

learning outcomes of the

code type description module
13-MM-DG-S1-|kolokwium pisemne Weryfikacja wskazanego fragmentu wiedzy oraz niektérych umiejetnosci w oparciu 13-MM-DG-S1-MUG2_1, 13-
MUG2_w_1 o tres$¢ wyktadow i éwiczen oraz wskazanag literature. MM-DG-S1-MUG2_2, 13-MM-
DG-S1-MUG2_3, 13-MM-DG-
S1-MUG2_4
13-MM-DG-S1-|aktywnos$c¢ na zajeciach Ocena zrozumienia omawianych zagadnien oraz umiejetno$ci samodzielnego postugiwania 13-MM-DG-S1-MUG2_1, 13-
MUG2_w_2 sie zdobytg wiedza niezbedng do rozwigzania okreslonego problemu np. MM-DG-S1-MUG2_2, 13-MM-
w ramach dyskusji albo w pracy na zadany temat wykonanej przez studenta. DG-S1-MUG2_3, 13-MM-DG-
S1-MUG2_4
5. Forms of teaching
form of teaching required hours of student's own work assessment of the
code o . . number L number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
MUG2_fs_1 practical classes zajecia w formie wyktadowo- 30 przygotowanie do ¢wiczen poprzez 30 13-MM-DG-S1-
konwersatoryjnej; dostarczanie wiedzy oraz przyswojenie sobie wiedzy teoretycznej oraz MUG2_w_1, 13-MM-
analiza wybranych zagadnien teoretycznych i realizacje wskazanych zadan praktycznych; DG-S1-MUG2_w_2
praktycznych zwigzanych z przedmiotem praca ze wskazang literaturg przedmiotu
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