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Nazwa kierunku

pedagogika

Cykl rozpoczecia

2016/2017 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Animacja zabawy

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: OWWR_AZ

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
OWWR_AZ 1 |Student ma elementarng wiedze o metodyce wykonywania typowych zadan, normach, procedurach stosowanych K_W16 4
w réznych obszarach dzialalnosci pedagogiczne;.
OWWR_AZ 2 |Potrafi dokona¢ analizy wkasnych dziatan i wskazaé ewentualne obszary wymagajace modyfikacji w przysztym dziataniu K_U14
OWWR_AZ 3 |Potrafi oceni¢ przydatnos¢ typowych metod, procedur i dobrych praktyk do realizacji zadan zwigzanych z r6znymi sferami K_U09
dziatalnosci pedagogicznej.
OWWR_AZ 4 |Jest przygotowany do aktywnego uczestnictwa w grupach, organizacjach i instytucjach realizujgcych dziatania pedagogiczne i K_K07 2
zdolny do porozumiewania sie z osobami bedgcymi i niebedacymi specjalistami w danej dziedzinie
OWWR_AZ 5 |Odpowiedzialnie przygotowuje sie do swojej pracy, projektuje i wykonuje dziatania pedagogiczne. K_KO08 3

3. Opis modutu

Opis

Wszystkie, przedstawione efekty ksztatcenia planuje sie osiggna¢ za pomoca wyktadowej oraz ¢wiczeniowej formy ksztalcenia, dodatkowo zostang
pogtebione przez prace wtasng studenta. Celem modutu jest zaznajomienie studentéw z problematykg animacji zabawy oraz rozwijanie praktycznych

umiejetnosci prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem konkretnych gier i zabaw.

Wymagania wstepne

Brak wymagarn wstepnych

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod

nazwa (typ) opis

efekty ksztatcenia modutu

OWWR_AZ_w |Praca pisemna (indywidualna) Wyprawka metodyczna — mozliwie roznorodne przyktady gier i zabaw, ktére mozna

1

wykorzysta¢ we wtasnej pracy zawodowej (zgromadzone w teczce lub na ptycie CD).

OWWR_AZ_1,
OWWR_AZ_3, OWWR_AZ 5
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OWWR_AZ_w
2

Projektowanie i prowadzenie zaje¢

Prowadzenie zaje¢ z wykorzystaniem wybranych gier i zabaw w sytuacjach symulowanych
(praca grupowa) — pisemny projekt zajec.

OWWR_AZ_1,
OWWR_AZ_2,
OWWR_AZ_3,
OWWR_AZ 4, OWWR_AZ 5

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé¢

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba i liczba 5 :
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
OWWR_AZ fs |éwiczenia Metoda uczenia sie we wspétpracy; metoda 15 Student przygotowuje sie do grupowych 45 OWWR_AZ_w_1,

1

symulacyjna

konsultacji dotyczacych prowadzenia zaje¢ z
wykorzystaniem wybranych gier i zabaw
(samodzielna analiza zalecanej literatury,
pisanie scenariusza zajec).

OWWR_AZ w_2
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