V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Matematyki, Fizyki i Chemii

1. |Nazwa kierunku matematyka

2. |Cykl rozpoczecia 2016/2017 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

5. |Forma prowadzenia studiow niestacjonarna

Modut ksztatcenia: Informatyka

Kod modutu: 03-MO1N-15-Info

1. Liczba punktéw ECTS: 6

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizaciji
kierunku (skala 1-5)
Info_1 zna sposoby reprezentowania informacji w komputerze, zna zasady konwersji liczb pomiedzy r6znymi systemami pozycyjnymi K_wW08 1
Info_2 zna pojecie algorytmu i r6zne sposoby jego zapisu; zna podstawowe wtasnosci algorytmow; zna i rozumie pojecie ztozonosci K_Wo08 2
obliczeniowej (czasowej i pamieciowej)
Info_3 tworzy specyfikacje problemu, proponuije i analizuje jego rozwigzanie; zna i rozumie pojecie zgodnosci algorytmu ze specyfikacjg |K_U25 5
problemu
Info_4 zna podstawowe algorytmy i techniki algorytmiczne; zna i omawia sytuacje, w ktérych wykorzystuje sie klasyczne algorytmy K_U26
Info_5 zna zasady programowania strukturalnego K_U26
Info_6 postuguje sie kompilatorem wybranego jezyka programowania; wykorzystuje wybrane srodowisko programistyczne do K_U27
zapisywania, uruchamiania i testowania samodzielnie napisanego programu

3. Opis modutu

Opis Celem modutu Informatyka jest zapoznanie studentéw z podstawami algorytmiki oraz nauczenie podstaw jednego wybranego jezyka programowania. W
ramach tego modutu przewiduje sie realizacje nastepujacych tresci programowych:

1) Arytmetyka pozycyjna; zasady konwersji liczb pomiedzy ré6znymi systemami pozycyjnymi

2) Elementy algorytmiki: problem i jego specyfikacja; algorytm i rézne sposoby jego zapisu (lista krokéw, schemat blokowy, pseudokod, jezyk
programowania); podstawowe wiasnosci algorytméw (poprawnos$¢ i ztozonosg).

3) Algorytmy klasyczne

- rozkfad liczby na czynniki pierwsze

- algorytm Euklidesa

- znajdowanie najmniejszego lub najwiekszego elementu w zbiorze
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- znajdowanie jednoczes$nie najmniejszego i najwiekszego elementu w zbiorze

- wyszukiwanie elementu w zbiorze uporzadkowanym

- obliczanie wartosci wielomianu — schemat Hornera

- wybrane algorytmy sortujace (przez wstawianie, przez wybieranie, babelkowe, przez scalanie, szybkie)
- szybkie podnoszenie do potegi

4) Klasyczne techniki programowania:

- iteracja i rekurencja

- metoda dziel i zwyciezaj

5) Elementy programowania w jezyku algorytmicznym wysokiego poziomu:

- Srodowisko programistyczne

- instrukcje warunkowe i iteracyjne

- podziat programu na procedury lub funkcje, tworzace czytelng strukture

- pojecie i przeznaczenie zmiennej: globalnej i lokalnej

- pojecie parametrow procedur i funkcji, mechanizm przekazywania parametrow

Wymagania wstepne

Wstep do informatyki

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
Info w 1 aktywnos¢ na zajeciach weryfikacja znajomosci tresci wyktadéw na podstawie pytarh zadawanych przez prowadzacego |Info_1, Info_2, Info_3, Info_4,
laboratorium na zajeciach Info_5, Info_6
Info w_2 sprawdziany praktyczne weryfikacja umiejetnosci na podstawie analizy rozwigzan zadan w trakcie sprawdzianéw Info_4, Info_5, Info_6
praktycznych z wykorzystaniem komputera
Info_w_3 egzamin pisemny weryfikacja umiejetnosci na podstawie analizy rozwigzan zadarn egzaminacyjnych, weryfikacja |Info_1, Info_2, Info_3, Info_4

znajomosci pojeé i faktdw w oparciu o analize odpowiedzi na pytania egzaminacyjne o
charakterze teoretycznym

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta sposoby weryfikacji
kod hazwa opis (z uwzglednieniem metod liczba opis liczba | gfektéw ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
Info_fs_1 wyktad wyktad, z wykorzystaniem pomocy 15 samodzielne studiowanie wyktadow i 45 Info_w_1, Info_w_3
audiowizualnych, prezentujgcy pojecia i fakty wskazanej w sylabusie literatury pomocniczej
z zakresu tresci programowych
wymienionych w opisie modutu i ilustrujgcy
je licznymi przyktadami
Info_fs 2 laboratorium laboratorium, w trakcie ktérego studenci 30 samodzielna rozwigzywanie zadan oraz 60 Inffow_1, Info w_2
rozwigzujg z uzyciem komputeréw zadania samodzielna praca z uzyciem wybranego
ksztattujace umiejetnosci wymienione w Srodowiska programistycznego
zestawie efektéw ksztatlcenia modutu
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