V Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Pedagogiki i Psychologii

1. |Nazwa kierunku pedagogika
2. |Cykl rozpoczecia 2015/2016 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
4. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
5. |Forma prowadzenia studiow niestacjonarna
Modut ksztatcenia: Gry i zabawy w pracy z dzieckiem

Kod modutu: EW_GZ

1. Liczba punktéw ECTS: 3

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizaciji
kierunku (skala 1-5)
EW_GZ 2 Student posiada wiedze o zabawie jako potrzebie zyciowej dziecka, ma Swiadomos¢ aspektow wychowawczych, kulturalnych i |K_ W15 4
poznawczych zabaw.
EW_GZ 3 Student potrafi dobra¢ i wykorzysta¢ gry i zabawy komputerowe do wspomagania wybranej sfery rozwoju dziecka. K_U02
EW_GZ 4 Student potrafi wykorzysta¢ materiaty multimedialne do wspomagania realizacji wybranych celéw dydaktycznych i K_U10
wychowawczych
EW GZ 1 Student ma wiedze o mozliwosciach wykorzystywania gier i zabaw (takze komputerowych) do wspomagania rozwoju dziecka K W12
EW _GZ 5 Student potrafi wspotdziata¢ w zespole, realizowaé przydzielone role podczas tradycyjnych zabaw i gier zespotowych oraz K _U12
podporzadkowac sie ustalonym regutom grupowym w kontekscie gier i zabaw z wykorzystaniem mediéw, w tym komputera

3. Opis modutu

Opis

Modut gry i zabawy w pracy z dzieckiem obejmuje zajecia w formie ¢wiczeniowej, koriczacej sie zaliczeniem na ocene. Zajecia majg na celu pogtebienie
wiedzy i umiejetnosci praktycznych w zakresie tradycyjnych form gier i zabaw oraz tych z wykorzystaniem mediéw i najnowszych technologii (w tym
komputera). Forma warsztatowa przewiduje, iz student samodzielnie bedzie realizowat gry i zabawy, mozliwe do wykorzystania w przysziej pracy
pedagogicznej, a nastepnie projektowat takie dziatania w kontekscie potencjalnego ucznia w roznym wieku. Zajecia w formie ¢wiczeniowej oraz praca
wlasna studenta majg doprowadzi¢ do uzyskania zaktadanych efektow ksztatlcenia modutu.

Wymagania wstepne Osiagniecie na studiach pierwszego stopnia efektow ksztalcenia zwigzanych z kwalifikacjami uprawniajgcymi do wykonywania zawodu nauczyciela.
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ)

opis

efekty ksztatcenia modutu

portfolio lub posteru

EW_GZ_w_1 |Praca zaliczeniowa w formie Indywidualna praca zaliczeniowa w formie portfolio lub posteru (w wersji wydruku lub

elektronicznej) dotyczgca innowacyjnych zabaw i gier, sprawdzajgca umiejetnos¢ doboru,
tworzenia i wykorzystania gier i zabaw do wspomagania wybranej sfery rozwoju dziecka

EW_GZ_3,EW_GZ 4

EW_GZ w_2 |Zespotowy projekt mikrolekcji Zespotowy projekt obejmujacy zaprojektowanie fragmentu zaje¢ edukacyjnych z

wykorzystaniem gier i zabaw (tradycyjnych oraz z wykorzystaniem mediéw i technologii) dla
uczniow w réznym wieku. i sprawdzajgcy umiejetnos¢ wspotpracy i realizacji powierzonych
zadan, a takze wykorzystania dostepnych materiatéw do realizacji zatozonych celéw
edukacyjno - wychowawczych. Ocenie bedzie podlegat wytwér koricowy zespotu.

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wlasna studenta .
kod i iani : - sposoby weryfikacji
nazwa opis (z uwzglednieniem metod I|czb_a opis I|czb_a efektow ksztatcenia
dydaktycznych) godzin godzin
EW_GZ nfs [éwiczenia Metoda uczenia sie we wspétpracy, metoda 10 Zapoznanie sie z literaturg, przygotowanie 80 EW_GZ_w_1,EW_
1 praktycznego dziatania pracy zaliczeniowej GZ w_2
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