V University of Silesia in Katowice Attachment no. 2
Faculty of Computer Science and Materials Science

1. |Field of study Biomedical Engineering
2. |Academic year of entry 2015/2016 (winter term)
3. |Level of qualifications/degree |[first-cycle studies (in engineering)
4. |Degree profile general academic
5. |Mode of study full-time
Module: Programowanie w srodowisku Internetu

Module code: 08-IBIMB-S1-PwSlI

1. Number of the ECTS credits: 4

2. Learning outcomes of the module
learning level of
code description outcomes of [competence
the programme | (scale 1-5)

k 1 Student zna podstawy funkcjonowania sieci Internet, rozumie funkcjonowanie i zastosowania protokotéw internetowych. Zna w23 5
aktualny standard HTML, kaskadowe arkusze stylow CSS, rozumie dziatanie przegladarki internetowej jako srodowiska
klienckiego aplikacji internetowe;j.

k_2 Student rozumie koncepcje DOM, zna spos6b organizacji drzewa dokumentu HTML, rozumie role jezyka JavaScript, zna metody |W15 5
programowego dostepu do DOM z poziomu jezyka JavaScript.

k 3 Student zna i rozumie metody wykorzystania AJAX, asynchroniczny dostep do zasobéw serwera, obstuge dokumentéw XML. w13 3
Zna metody asynchronicznej wspétpracy warstwy klienckiej z warstwg serwerowg aplikacji internetowej.

k 4 Student potrafi tworzy¢ szablony dokumentéw HTML z wykorzystaniem CSS wg aktualnie obowigzujgcych standardéw, potrafi u27 5
tworzy¢ dokumenty HTML z oddzieleniem tresci od formy.

k 5 Student potrafi programowac z wykorzystaniem jezyka JavaScript, manipulowac zawartoscig i formag dokumentu HTML via DOM, [U16 4
potrafi tworzy¢ formularze, wykorzystywaé najnowsze elementy aktualnego standardu HTML, wykorzystywaé grafike i elementy
multimedialne.

k 6 Student potrafi wykorzystywaé asynchroniczng komunikacje z serwerem, inicjowaé potaczenia, wysytaé¢ zapytania, opracowywacé |UQ7 3
odebrane odpowiedzi.

k 7 Student posiada wtasciwe kompetencje w zakresie projektowania serwiséw internetowych, potrafi budowac poprawne uo6 2
dokumenty HTML, stosowac CSS, dokonywac weryfikacji dokumentéw, wykorzystywac jezyk JavaScript.

k 8 Student posiada kompetencje w zakresie pracy grupowej nad projektem, przejawiajgce sie w umiejetnosci planowania podzadan, | K02 2
metod ich realizacji oraz zarzadzania wspotdzielonym kodem aplikacji. Posiada umiejetno$¢ organizaciji wspotpracy z grafikami,
projektantami uktadu stron oraz zespotem testujgcym aplikacje.
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3. Module description

Description Celem zaje¢ w ramach modutu Programowanie w srodowisku Internetu jest zdobycie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji w zakresie programowania
aplikacji internetowych, ukierunkowanego na ich warstwe kliencka. Zajecia realizowane w ramach modutu majg zaowocowac zdolnoscig planowego i
systematycznego konstruowania warstwy klienckiej aplikacji internetowych, wykorzystujacych mozliwosci wspoétczesnych przegladarek internetowych,
jezyka HTML, styléw CSS oraz technik programowania po stronie klienta z wykorzystaniem jezykéw skryptowych.

Prerequisites Dobra znajomos¢ podstaw programowania oraz protokotow i ustug internetowych.

4. Assessment of the learning outcomes of the module

o learning outcomes of the
code type description module
kw1 Prace kontrolne Kolokwia sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci w zakresie poszczego6lnych dziatéw ksztatcenia [k_1,k_2,k_3,k_4
w zakresie programowania w srodowisku Internetu.
k w2 Sprawozdania grupowe Realizacja projektow pozwalajgcych na sprawdzenie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencjiw |k_5, k_6, k_7,k_8
zakresie grupowego rozwigzywania probleméw w zakresie projektowania aplikaciji
internetowych.
5. Forms of teaching
form of teaching required hours of student's own work assessment of the
code o . i number - number | learning outcomes
type description (including teaching methods) of hours description of hours of the module
k fs 1 lecture Przekazanie tresci modutu w formie 15 Pogtebienie tresci przekazanych werbalnie 30 k w1
werbalnej, oméwienie przyktadowych poprzez analize dodatkowych materiatéw
probleméw, metod ich rozwigzania, dyskusja przekazanych poprzez strone internetowg
mozliwych wariantéw rozwigzania. modutu.
Szczegotowa analiza i dyskusja zagadnien
trudnych, wskazanie elementéw pracy
indywidualnej oraz dodatkowych Zrédet
informacji w postaci strony internetowej
modutu, wykorzystanie elementow
ksztatcenia na odlegtosc.
k fs 2 laboratory classes Systematyczne rozwijanie umiejetnosci i 30 Realizacja grupowego projektu 45 kw1, kw2
kompetencji w zakresie programowania programistycznego, rozwijajgcego
obiektowego, poprzez rozwigzywanie umiejetnosci oraz kompetencje w zakresie
kolejnych probleméw programistycznych pod programowania i pracy grupowe;j.
nadzorem i ze wsparciem prowadzacych,
bazujace na zdobytej wiedzy.
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