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Nazwa kierunku

inzynieria biomedyczna

Cykl rozpoczecia

2015/2016 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

Modut ksztatcenia:

3D modelowanie postaci i otoczenia

1. Liczba punktéw ECTS: 3

Kod modutu: 08-IBIMM-S1-3MPiO

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

k 1 Klasyfikuje metody geometrycznej reprezentacji otaczajacego nas $wiata. W05 4
k 2 Przedstawia poszczegdlne etapy modelowania postaci i otaczajacego Swiata wedtug metod fotogrametrii cyfrowej. W10 4
k 3 Przedstawia poszczegdlne etapy modelowania postaci i otaczajgcego Swiata wedtug metod wizji komputerowe;. ui1s 5
k_4 Komentuje uzyskany model i wycigga wnioski. u10 4
k 5 Samodzielnie wyodrebnia informacje z literatury, platformy e-learningowej oraz innych zrédet. ui7 3
k_6 Wyodrebnia informacije z literatury, platformy e-learningowej oraz innych Zrédet. uo3 2
k 7 Wykonuje prace indywidualne i zespotowe. K02 2
k 8 Demonstruje odpowiedzialnosé za wspdlnie realizowane zadania w ramach zespotu. K04 1

3. Opis modutu

Opis

Modut zaznajamia studentéw z problemem geometrycznego opisu otaczajgcej nas rzeczywistosci. Przedstawia sposob tworzenia modelu znanymi
metodami. Oméwiona zostaje szczeg6towo metoda modelowania zaczerpnieta ze zrodet Fotogrametrycznych i Computer Vision Garego Bradskiego
(Intel Lab). W centrum uwagi jest nie tylko sam proces budowania modelu 3D, ale i metody jego wizualizacji, pokrywania bitmapami, czy triangulacji
powierzchni. Szczego6lny nacisk jest potozony na nabycie praktycznych umiejetnosci postugiwaniem sie wiedzg teoretyczna, co realizujemy dzieki
wprowadzeniu dwoch projektow, podczas ktérych studenci z pomoca prowadzacego napisza aplikacje do modelowania, a nastepnie z jej pomoca
zbuduja model i dokonajg jego interpretacji. W module rozwijana jest réwniez umiejetno$¢ szybkiego wyszukiwania wiedzy i klasyfikowania jej

przydatnosci.

Wymagania wstepne

Realizacja efektéw ksztatcenia modutéw matematyka, fizyka, jezyki programowania i inzynieria oprogramowania.
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4. Sposoby weryfikacji efektéow ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu

k w1 Kolokwium W ramach modutu zostanie zrealizowane kolokwium badajgce poziom zrozumienia metod i k 1,k 2,k 3,k 4
poszczegolnych etapOw procesu modelowania.

k w2 Kartkowki Przed zajeciami student rozwigzuje problem, ktéry zakresem materiatu obejmuje poprzednie [k_1, k_2, k_3
céwiczenia.

k w_3 Projekty W ramach modutu zostang zrealizowane samodzielnie przez studenta dwa projekty. Jeden k 2,k 3,k 4,k 5,k 6,k 7,
polega na opracowaniu modelu dowolnego przedmiotu dowolng metoda, a drugi na k 8
wykonaniu kalibracji urzadzenia obrazujacego.

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wlasna studenta

sposoby weryfikacji

proces budowy modelu i analizuje wspdlnie z
nimi mozliwe wyniki. Przedstawia i omawia
celowos¢ modelowania chmury punktéw. W
.burzy mézgoéw” studenci poszukuja
wiasciwej interpretacji uzyskanych wynikéw.
Studenci pracujg w 3-4 osobowych grupach.
Prowadzacy omawia tematyke projektow i
udostepnia instrukcje do ich wykonania.

studentéw do regularnego przygotowywania
sie na zajecia, celem aktywnego w nich
uczestnictwa. Studenci cze$ciowo
samodzielnie wykonuja dwa projekty z
wykorzystaniem dedykowanego
oprogramowania, dokonujg opracowania
wynikow i przesylaja je prowadzacemu.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 ;
efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
k fs 1 laboratorium Prowadzacy prowadzi studentéw przez 30 Rozlegly zakres zagadnienia zobowigzuje 60 kw1l kw2 kw3
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