V_ Uniwersytet Slaski w Katowicach Zatacznik nr 2
Wydziat Matematyki, Fizyki i Chemii

1. |Nazwa kierunku informatyka stosowana
2. |Cykl rozpoczecia 2015/2016 (semestr zimowy), 2016/2017 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
4. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
5. |Forma prowadzenia studiow stacjonarna
Modut ksztatcenia: Podstawy inzynierii oprogramowania

Kod modutu: 03-1S-14-P1O

1. Liczba punktéw ECTS: 5

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
PIO 1 zna podstawy projektowania oprogramowania K_Uo07 5
PIO_10 zna zasady projektowania obiektowego
PIO 11 potrafi wspétpracowac w procesie zespotowego tworzenia oprogramowania
PIO_2 zna narzedzia wspomagajgce projektowanie oprogramowania — programy kontroli wersji, tworzenia diagramoéw UML, programy | K_WO08 3
testujgce oprogramowanie
PIO_3 potrafi zaplanowac proces testowania oprogramowania K_wWo07
PIO_4 zna r6zne metodologie tworzenia oprogramowania: programowanie ekstremalne, Rational Unified Process, programowanie K_WO07 3
zwinne, SCRUM

PIO 5 zna metody szacowania oprogramowania np. punkty funkcyjne K_U03 3

K_U17 3
PIO_6 potrafi tworzy¢ proste diagramy UML, co najmniej: przypadkdw uzycia, klas, sekwenciji K_U17 5
PIO 7 zna wzorce specyfikacji wymagan K_U17 3
PIO_8 potrafi pisa¢ proste przypadki uzycia K_U17 5
PIO 9 Zna najistotniejsze wzorce projektowe K_U17 3
3. Opis modutu
Opis 1.Podstawowe etapy procesu tworzenia oprogramowania

1.1.analiza wymagan
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1.2.projektowanie

1.3.implementacja

1.4.testowanie

1.5.wdrozenie i pielegnacja

2.Modele tworzenia oprogramowania
2.1.kaskadowy

2.2.przyrostowy

2.3.iteracyjny

3.Specyfikacja wymagan

3.1.wzorzec IEEE

3.2.przypadki uzycia

4. Jezyk UML (Unified Modelling Language)
4.1.diagramy przypadkow uzycia

4.2 .diagramy klas

4.3.diagramy sekwencji

5.Przeglad r6znych metodologii tworzenia oprogramowania
5.1.zasady i praktyki programowania ekstremalnego
5.2.Manifest Zwinnosci

5.3.Rational Unified Process — struktura statyczna i dynamiczna
5.4.organizacja czasu pracy w SCRUM
6.Testowanie oprogramowania

6.1.metodyki testowania

6.2.rodzaje testow

6.3.inspekcja kodu

6.4.TDD (Test Driven Development).
7.Szacowanie oprogramowania

7.1.zelazny trojkat — jakos$c, czas, koszt, zakres
7.2.punkty funkcyjne

8.Zasady projektowania obiektowego
8.1.Zasada Demeter

8.2.Zasada pojedynczej odpowiedzialnosci
8.3.Zasada otwarte-zamkniete

8.4.Zasada podstawienia Liskov

9.Wzorce projektowe

9.1.Command

9.2.Singleton

9.3.Active Object

9.4.Strategy

9.5.Mediator

9.6.Template Method9.7.

Wymagania wstepne

Zaliczenie modutu:
Wstep do programowania,
Algorytmy i programowanie
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4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
PIO w 1 projekty Tworzenie dokumentow przydatnych w projektowaniu oprogramowania, dyskusja dotyczaca |PIO_1, PIO_11, PIO_2,
wyboru metod, architektury projektéw P1O_3, PIO_4, PIO_6, PIO_7,
PIO_8
PIO_w_2 aktywnos¢ na zajeciach Tworzenie dokumentow, udziat w dyskusiji; PIO_1, PIO_2, PIO_3, PIO_A4,
PIO_6, PIO_7,PIO 8
PIO_w_3 egzamin ustny warunkiem przystapienia do egzaminu jest zaliczenie laboratorium; zakres materiatu — PIO_1, PIO_10, PIO_4,
wszystkie zagadnienia omawiane na wykladach; prezentacja swojego projektu; PIO 5, PIO 6, PIO 7,PIO 9

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

kod

rodzaj prowadzonych zajeé

praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba | ofektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
PIO fs 1 wyktad wyktad wybranych zagadnien z 30 Praca z podrecznikami, lektura uzupetniajaca 20 PIO_w_3
wykorzystaniem pomocy audiowizualnych;
PIO fs 2 konwersatorium Tworzenie wspoélnego projektu, symulacja 30 Tworzenie wlasnych i wspdinych 60 PIO w_1,PIO_w_2
zebran zespotu programistow dokumentow dotyczacych projektow
oprogramowania
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