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Modut ksztatcenia: Grafika komputerowa

Kod modutu: 12-PE-WM-N1-9GK

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
K1 ma $Swiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci, rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie zawodowego i rozwoju K_K01 3
osobistego, dokonuje samooceny wtasnych kompetencji i doskonali umiejetnosci, wyznacza kierunki wtasnego rozwoju i K K02 4
ksztafcenia; N
docenia znaczenie nauk pedagogicznych dla utrzymania i rozwoju prawidtowych wiezi w srodowiskach spotecznych i odnosi KN_KO1 4
zdobyta wiedze do projektowania dziatarn zawodowych.
K2 ma przekonanie o sensie, wartosci i potrzebie podejmowania dziatan pedagogicznych w Srodowisku spotecznym; jest gotowy do |K_KO03 1
podejmowania wyzwan zawodowych; wykazuje aktywnos$¢, podejmuje trud i odznacza sie wytrwatoscig w realizaciji K KO5 3
indywidualnych i zespotowych dziatan profesjonalnych w zakresie pedagogiki; N 5
dostrzega i formutuje problemy moralne i dylematy etyczne zwiazane z wtasng i cudza praca, poszukuje optymalnych rozwigzan, KN_KO 3
postepuje zgodnie z zasadami etyki
K 3 jest przygotowany do aktywnego uczestnictwa w grupach, organizacjach i instytucjach realizujgcych dziatania pedagogiczne i K_K07 3
zdolny do porozumiewania sie z osobami bedacymi i niebedacymi specjalistami w danej dziedzinie; K KO8 3
odpowiedzialnie przygotowuje sie do swojej pracy, projektuje i wykonuje dziatania pedagogiczne KN KO8 3
U1 potrafi wykorzystywac podstawowag wiedze teoretyczng z zakresu pedagogiki i sztuk plastycznych w celu analizowania i KN_U18 3
interpretowania problemoéw edukacyjnych, potrafi samodzielnie zdobywaé wiedze i rozwija¢ swoje profesjonalne umiejetnosci, K U02 2
korzystajac z réznych zrodet (w jezyku rodzimym i obcym) i nowoczesnych technologii (ICT), ze szczeg6lnym uwzglednieniem -
grafiki komputerowej. K_U04 3
U2 posiada elementarne umiejetnosci pozwalajace na spéjng i jednoznaczna wypowiedz graficzng z wykorzystaniem poznanych KN_U18 3
technik i narzedzi ICT K U05 1
K_U10 2
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W1 ma elementarna wiedze dotyczaca zwigzkéw pedagogiki i sztuk plastycznych, ze szczegdlnym uwzglednieniem grafiki KNO_W02 3
komputerowej. K W01 1

K_W02 3

W 2 zna podstawy zastosowania grafiki rastrowej, wektorowej i ich form zapisu, stosowanych w grafice komputerowej, na potrzeby KN_W15 3
procesu dydaktycznego. K W13 >

_W_3 jest Swiadomy rozwoju narzedzi graficznych stosowanych w procesie nauczania. KN_W15 3
K_W16 3

3. Opis modutu

Opis

Przedmiot Grafika komputerowa ma umozliwi¢ studentom zapoznanie z graficznymi Srodkami wyrazu artystycznego niezbednego w procesie
dydaktycznym przysziego nauczyciela. Zajecia odbywaé sie w oparci o narzedzia komputerowe ze szczego6lnym uwzglednieniem grafiki 2D. Gtownym
celem zajec¢ bedzie poszerzenie i pogitebienie wiedzy i umiejetnosci z zakresu grafiki cyfrowej, narzedzi niezbednych w procesie twérczym, opanowanie
niezbednych technik pracy.

Wymagania wstepne

Posiadanie podstawowych umiejetnosci obstugi komputera

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
w1 Kolokwium w postaci Testu (bgdZz |Sprawdzenie czy student posiada teoretyczng wiedze w zakresie grafiki cyfrowej K1, K2 K3, U1,
opracowanie referatu na wybrany U2 W1 W2 W3
temat z listy zaproponowanych)
w2 Projekt zaliczeniowy Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci w oparciu o stopien realizacji samodzielnego projektu K1, K2 K3, U1,
plastycznego realizowanego przez studenta. U2 W1 W2 W3

5. Rodzaje prowadzonych zaje¢

rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta .
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba | Shosoly werytikach
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
_fns_1 wyktad Wyktad wybranych zagadnien podstawowych 7 Lektura uzupeiajgca (w wersji drukowanej 20 w1
z grafiki cyfrowej z wykorzystaniem badz elektronicznej), jej analiza; Udziat w
multimediéw i pomocy audiowizualnych kursie e-learningowym; praca z tekstem
_fns 2 konwersatorium Ksztaltowanie praktycznych umiejetnosci w 7 Utrwalenie praktycznych umiejetnosci w 26 _w_2
zakresie tworzenia grafiki komputerowej w zakresie tworzenia i edycji grafiki
oparciu o przygotowany projekt zaliczeniowy. komputerowej
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