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1. |Nazwa kierunku grafika
2. |Cykl rozpoczecia 2014/2015 (semestr zimowy)
3. |Poziom ksztatcenia studia jednolite magisterskie
4. |Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
5. |Forma prowadzenia studiow niestacjonarna
Modut ksztatcenia: Artystyczna grafika komputerowa cz.2

Kod modutu: 13_GRMA_AGK _CZ.2

1. Liczba punktéw ECTS: 2

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu

efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)

13_GRMA Posiada poszerzong wiedze na temat klasycznych i nowoczesnych technik graficznych oraz sposobach K_wo1 2
_AGK _Cz.2_1 |ich wykorzystania w grafice cyfrowej
13_GRMA Posiada wiedze pozwalajgca na rozwigzywanie ztozonych zagadniert w obszarze grafiki przy pomocy wspotczesnych metod K_Wo03 2
_AGK _Cz.2_ 2 |[cyfrowego tworzenia i przeksztatcania obrazu
13_GRMA Zna i rozumie wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej K_wWo07 1
_AGK _Cz.2_3
13_GRMA Umie samodzielnie realizowaé prace graficzne w oparciu o wiasne doswiadczenia i inspiracje uwzgledniajgc kontekst K_U03 2
_AGK _CZz.2_ 4 |estetyczny, spoteczny i prawny z jednoczesnym zachowaniem swobody wypowiedzi artystycznej oraz uwzglednianiem K U04 2

odmiennych swiatopogladow i sposobow postrzegania tworczej rzeczywistosci K_U 05 5

K_U07 2

13_GRMA Posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych, w zakresie grafiki cyfrowej, tore samodzielnie rozwija w celu realizaciji K _U1l1 2
_AGK _CZz.2_5 |wilasnych koncepcji tworczych.
13_GRMA Potrafi wyszukiwac i dociera¢ do informacji pomocnych w rozwigzywaniu podstawowych probleméw technicznych w obrebie K_U15 2
_AGK _CZ.2_ 6 |uzytkowanego sprzetu i oprogramowania
13_GRMA Umie wykorzystywac swojg wiedze, doswiadczenie i wyobraznie do tworzenia dziet o zréznicowanych koncepcjach K _U16 1
_AGK Cz.2_ 7 |artystycznych
13_GRMA Potrafi swobodnie wypowiada¢ sie na temat twérczosci wlasnej oraz prezentowaé wtasne pomysty i opinie opierajac sie na K_U19 1
_AGK _CZ.2_8 [rzeczowej argumentaciji, wykazujac przy tym umiejetnosc¢ krytycznej oceny witasnych dziatan tworczych i innych przedsigwzig€ z | 20 2

zakresu wspoifczesnej sztuki ze szczeglinym uwzglednieniem grafiki -
13 GRMA Posiada umiejetnosé krytycznej oceny wilasnych dziet tworczych i artystycznych K_KO05 2
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| AGK _cz2_9

3. Opis modutu

Opis

Realizacja modutu Artystyczna Grafika Komputerowa cz.2 pozwala studentowi na zgtebianie mozliwosci realizacji zamierzen twérczych z
wykorzystaniem warsztatu cyfrowego, traktowanego jako jeden z aspektow grafiki warsztatowej. Umozliwia znalezienie sSrodkéw wyrazu artystycznego w
oparciu o metody komputerowego ksztattowania obrazu.

Wymagania wstepne

Wskazana jest realizacja programu pracowni graficznych oraz innych pracowni ogélnoplastycznych.

4. Sposoby weryfikacji efektéw ksztatcenia modutu

kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
AGK _CZz.2_w |Praca graficzna Weryfikacja wiedzy i umiejetnosci twdrczych w realizacji autorskich — artystycznych pracach |13 GRMA_AGK Cz.2_ 1,
1 graficznych realizowanych cyfrowo. 13_ GRMA_AGK Cz.2_2,
13_GRMA AGK CZz.2_5,
13 _ GRMA_AGK _CzZ.2_ 6,
13 GRMA AGK Cz.2 7
AGK _CZ.2_w |Projekt artystyczny Ocena umiejetnosci wykorzystania wiedzy o zjawiskach wspétczesnej kultury artystycznej [w |13 GRMA_AGK CZzZ.2_ 3,
2 tym grafiki wspotczesnej] oraz umiejetnosci korzystania z r6znych metod, technik i Srodkéw |13 GRMA_AGK _CZ.2_4
wypowiedzi artystycznej do tworzenia indywidualnych dziet i dziatan artystycznych w zakresie
grafiki cyfrowe;j.
AGK _CZ.2_w [Wypowiedz ustna Ocena umiejetnosci prezentacji wkasnych dziatan tworczych odwotujgca sie do rzeczowe;j 13 GRMA_AGK _Cz.2_8,
3 argumentacji oraz umiejetnosci krytycznej ich analizy i oceny zaréwno na etapie 13_ GRMA AGK Cz.2 9
projektowania jak i prezentacji gotowej formy artystyczne;.

5. Rodzaje prowadzonych zajeé¢

rodzaj prowadzonych zaje¢ praca wiasna studenta

sposoby weryfikacji

prac.

kod opis (z uwzglednieniem metod liczba . liczba 5 :
efektéow ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin

AGK _Cz.2 ¢wiczenia Realizacja dziatan i dziet graficznych z 5 Indywidualna praca koncepcyjna i 25 AGK_Cz.2_w_1,

_fns 1 wykorzystaniem warsztatu cyfrowego; z projektowa; realizacja dziet i dziatan AGK _CZ.2_w_2,
uwzglednieniem etapu projektowania, artystycznych; przygotowanie do prezentaciji. AGK _Cz.2_w_3
krytycznej weryfikacji projektu, ostatecznej
realizacji i prezentaciji pracy.

AGK _Cz.2 konwersatorium Indywidualne konsultacje w formie 10 Weryfikacja zamierzen artystycznych na 20 AGK _CzZ.2_w_2,

_fns_2 bezposredniej i cyfrowej etapie projektowania, realizacji i prezentacji AGK_Cz.2_w_3
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