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Nazwa kierunku

etnologia

Cykl rozpoczecia

2014/2015 (semestr zimowy)

Poziom ksztatcenia

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

ogolnoakademicki

alrwdIE

Forma prowadzenia studiéw

stacjonarna

Modut ksztatcenia:

Antropologia zabawy

1. Liczba punktéw ECTS: 2

Kod modutu: 12-ET-S2-12-6AZ

2. Zaktadane efekty ksztatcenia modutu
efekty stopien
kod opis ksztatcenia realizacji
kierunku (skala 1-5)
K1 ma pogtebiona $wiadomos$¢ odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy, Swiata, ktérego K_K04 3
sktadnikiem sg tradycyjne gry i zabawy; swiadomosc¢ uniwersalnego charakteru potrzeb ludycznych cztowieka oraz mediacyjnych | ko5 3
funkcji zabawy, przygotowuje studenta do tworczego uczestnictwa w dziatalnosci roznych grup, organizacji i instytucji spoteczno- | —
kulturalnych
U1 w kontekscie poznanych teorii etnologicznych i antropologicznych potrafi dokonaé pogtebionej obserwacji oraz interpretaciji K_U03 4
ludycznych zjawisk kulturowych; posiada rozwiniete umiejetnosci dokumentowania oraz rekonstrukcji czasowego i K U04 4
przestrzennego zréznicowania kulturowych przejawéw zabawy w skali globalnej i regionalnej -
U2 potrafi sprawnie przeprowadzi¢ zaawansowany proces badawczy oraz potrafi w efektywny sposéb sformutowac wnioski, K_Uo07 4
opracowac, zestawi¢ wyniki badan oraz wskazac dalsze perspektywy badawcze
W1 antropologia zabawy, potraktowana jako jedna ze wspotczesnych subdyscyplin antropologicznych, rozszerza wiedze studenta na | K_W02 3
temat wielosci obszarow badawczych, ktorych analizy podejmuje sig antropologia; student ma pogtebiong i rozszerzong wiedze |k \wo3 5
na temat znaczenia, funkcjonowania i historycznej zmiennosci zjawisk kulturowych okreslanych mianem zabawy; ma pogtebiong | —
i rozszerzona wiedze na temat przedmiotowych i metodologicznych powigzan antropologii zabawy z innymi dyscyplinami K_W04 4
naukowymi zajmujacymi sie badaniem zjawisk ludycznych; zna i rozumie na poziomie rozszerzonym role refleksji K_W07 4
antropologicznej w interpretowaniu zjawisk ludycznych
3. Opis modutu
Opis Przedmiot Antropologia zabawy, potraktowany jako jedna z subdyscyplin antropologii, ukazuje znaczenie problematyki ludycznej w poznawaniu
cztowieka i jego kultury. Zajecia te pozwalajg spojrze¢ na zabawe jako na wymagajgce naukowego ogladu zjawisko kulturowe. Celem jest ukazanie
wielosci rél, form i funkcji zachowan ludycznych w kulturach minionych i wspotczesnych oraz pobudzenie studentéw do stawiania pytar o uniwersalny i
partykularny charakter zachowan ludycznych. W oparciu o wybrane koncepcje i teorie zabawy student poznaje wkiad swiatowej i polskiej nauki w
pogtebianie i rozwijanie interdyscyplinarnych badan nad zabawa.
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|Wymagania wstepne

Antropologia spoteczna i kulturowa, metodologia nauk spotecznych i metodyka badan etnologicznych.

4. Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia modutu
kod nazwa (typ) opis efekty ksztatcenia modutu
w1 projekt badawczy Realizacja badan terenowych wymagajgca odwotania sie do wiedzy przekazywanej na U1 U2 Wi
wykladach oraz zawartej w polecanej literaturze przedmiotu.
w2 Dyskusja nad wybranymi pozycjami |Sprawdzenie stopnia znajomosci literatury przedmiotu w powigzaniu z trescia wyktadow K1, W1
z listy lektur stanowigcych literature
przedmiotu
5. Rodzaje prowadzonych zajeé
rodzaj prowadzonych zajeé praca wiasna studenta L
kod opis (z uwzglednieniem metod liczba liczba sp;o;oby'\(mery?kacu
i efektéw ksztatcenia
hazwa dydaktycznych) godzin opis godzin
fs 1 wykiad Wyktad podstawowych zagadnien z 30 Lektura literatury przedmiotu oraz realizacja 30 w1l w2
wykorzystaniem srodkéw audiowizualnych projektu badawczego
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