V Uniwersytet Slaski w Katowicach

1. |Nazwa kierunku informacja naukowa i bibliotekoznawstwo
2. |Wydziat Wydziat Humanistyczny

3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia ogolnoakademicki

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7. |Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Projektowanie graficzne - warsztaty

Kod modutu W1-BN-S2-PG01
Liczba punktéw ECTS 3
Jezyk wyktadowy polski

Cel i opis tresci ksztatcenia

do druku.

W ramach modutu studenci uzyskujg wiedze i umiejetnosci zwigzane z projektowaniem i edycja grafiki rastrowej i wektorowej — w kontekscie
dziatalnosci bibliotecznej i informacyjnej. Studenci poznajg w praktyce specjalistyczne oprogramowanie komputerowe, jego funkcjonalnosg,
zakres typowych zastosowan i ograniczenia; ucza sie tworzy¢ materiaty wizualne przeznaczone zaréwno do prezentacji w formie cyfrowej, jak i

Lista modutéw koniecznych do nie dotyczy

zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
PG01 01 Osoba studiujgca zna zasady projektowania graficznego i specjalistyczne oprogramowanie wykorzystywane do K_WO03 2
projektowania i edyciji grafiki rastrowej i wektorowej. Rozumie przydatnosé umiejetnosci z tego zakresu w kontekscie
dziatalnosci instytucji kultury.
PGO01_02 Osoba studiujgca potrafi stosowac¢ zasady projektowania graficznego do tworzenia produktow cyfrowych K_U04 3
przeznaczonych do prezentacji sieciowej i materiatow do druku. Wykorzystuje do tego specjalistyczne oprogramowanie
komputerowe.
PGO01_03 Osoba studiujgca potrafi tworzy¢ projekty graficzne z uwzglednieniem potrzeb i wymagan réznych grup uzytkownikow K_U05 2
instytucji kultury.
PG01_04 Osoba studiujgca wykorzystuje wiedze i umiejetnosci z zakresu projektowania graficznego do usprawnienia komunikacji | K_U07 3
z otoczeniem spotecznym oraz uatrakcyjnienia i utatwienia dostepu do zasobow i ustug bibliotecznych i informacyjnych.
PGO01_05 Student jest gotow do tworczego i Swiadomego wykorzystywania metod i narzedzi projektowania graficznego w celu K_K04 2
kreowania wizerunku biblioteki i osrodka informacji jako nowoczesnych instytucji kultury, odpowiadajacych na potrzeby
uzytkownikéw i wyzwania wspoétczesnej komunikacji spoteczne;.
PGO01_06 Osoba studiujgca jest Swiadoma statej, uwarunkowanej rozwojem technologii informacyjnych potrzeby samodzielnego K_KO06 3

rozwijania kompetencji zawodowych z zakresu projektowania graficznego, niezbednych do tworzenia materiatéw
wizualnych na potrzeby instytucji kultury.
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9. |Metody prowadzenia zajeé¢

Kod Kategoria

Nazwa (opis)

c06 Zbiér metod eksponujacych Pokaz/demonstracja

¢éwiczeniem czynnosci/zachowarn

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen,; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym

do1 Zbiér metod programowanych Praca z komputerem

rezultatow w ustalonym terminie

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentéw przebiega wedtug okreslonego
przez osobe prowadzgca zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych

e02 Zbiér metod praktycznych Cwiczenie produkcyjne - warsztat

¢wiczenia polegajgce na wytworzeniu obiektu/produktu wg regut/zasad/opisu NA jako mistrza okreslonego warsztatu

e03 Zbiér metod praktycznych

Tworzenie/wytwarzanie - warsztat tworczy
dziatanie polegajgce na tworzeniu/wytworzeniu dzieta/produktu oparte na indywidualnym, twérczym wysitku uczestnika
zajec; cechg warsztatu twdrczego jest obecnosc i jawnos¢ umozliwiajgce dotarcie do istoty dzieta/specyfiki produktu na
kazdym etapie procesu tworzenia/wytwarzania

fol Metody samodzielnego uczenia sie Autoedukacja

metoda samodzielnego zdobywania, pogtebiania lub poszerzania wiedzy, umiejetnosci i komp. spot.; metoda
komplementarna do procesu ksztafcenia realizowanego w ramach zajec; przejmowanie zadania rozwijania i ksztattowania
kwalifikacji we wiasnym zakresie; samoksztafcenie

10. [Formy prowadzonych zaje¢

Sposéb weryfikacji efektéw

Kod uczenia sie

Nazwa Liczba godzin

Efekty uczenia sie modutu

Metody prowadzenia zajeé

PG0O1 fs 1 laboratorium 30 zaliczenie

PG01_01, PGO1_02, PGO1_03,
PG01_04, PGO1_05, PGO1_06

c06, d01, e02, e03, fO1

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:
Czy czeSciowo
Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
b01 Konsultowanie programu i organizacji zaje¢ Zapoznanie sie z zapisami sylabusa Tak
przegladanie zawartosci sylabusa i zapoznanie sie z trescig jego zapisow
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Nie
sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
dol Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow Analiza korekt/informaciji zwrotnej ze strony NA dotyczacych wynikéw wer. ef. ucz. Tak
uczenia sie przeglad uwag, ocen i opinii sporzagdzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
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sprawdzajgcego poziom osiagnietych efektow uczenia sie

el

Aktywnosci komplementarne do zaje¢

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczegbtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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