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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Materialne wartosci ksiazki: praktyki i wytwory. Grafika komputerowa

Kod modutu W1-BN-S1-OPGKO05
Liczba punktéw ECTS 3
Jezyk wyktadowy polski

Cel i opis tresci ksztatcenia

W ramach modutu osoby studiujgce zdobeda wiedze z zakresu grafiki komputerowej (w tym wektorowej i rastrowej) jako narzedzia pracy
mozliwego do wykorzystania w instytucjach kultury. Realizacja modutu ma sprawi¢ przede wszystkim, by osoba studiujgca potrafita korzystaé z
oprogramowania graficznego — poznata jego mozliwosci projektowe oraz podstawowe i zaawansowane funkcje, a takze sytuacje, w ktérych w
pracy instytucji kultury mozna z takiego oprogramowania korzysta¢. Zdobyte umiejetnosci pozwolg na samodzielne stworzenie projektéw
graficznych zaréwno przeznaczonych do publikacji tradycyjnych, jak i elektronicznych, ktére beda mogty by¢ wykorzystywane np. w dziatalnosci
informacyjnej i promocyjnej instytucji kultury réznego typu.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak’fadane efekty uczenia sie modutu

Stopien
Kod Opis realizacji
Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
OPGKO05 1 osoba studiujaca zna oprogramowanie wykorzystywane do projektowania grafiki komputerowej (w tym wektorowe;j i K_W02 2
rastrowej) i mozliwosci jego wykorzystania przez instytucje kultury (np. w dziatalnosci promocyjnej) K W07 2
OPGKO05_2 potrafi wykorzystywac¢ programy do grafiki komputerowej (w tym wektorowej i rastrowej) do projektowania z K_U03 3

dziatalnosci instytucji

uwzglednieniem zasad projektowania wizualnego réznego typu obiektow graficznych, mozliwych do wykorzystania w

kultury (np. w dziatalnosci promocyjnej)

OPGKO05_3 potrafi realizowac projekty graficzne, biorac pod uwage potrzeby odbiorcow, jakimi sg instytucje kultury i ich uzytkownicy |K_UOQ7

OPGKO05 4 jest gotoéw do wykorzystania nabytych umiejetnosci w zakresie projektowania grafiki komputerowej w dziataniach K_K01
informacyjnych i promocyjnych instytucji kultury r6znego typu, a w przypadku trudnosci konsultuje sie z ekspertami

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria Nazwa (opis)

c06 Zbiér metod eksponujgcych Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujacych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
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uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym

¢wiczeniem czynnosci/zachowan

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadan edukacyjnych z wykorzystaniem urzgadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentow przebiega wedtug okreslonego
przez osobe prowadzgcg zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych

rezultatéw w ustalonym terminie

e02

Zbiér metod praktycznych

Cwiczenie produkcyjne - warsztat

¢wiczenia polegajgce na wytworzeniu obiektu/produktu wg regut/zasad/opisu NA jako mistrza okreslonego warsztatu

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow
uczenia sie

Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zaje¢

OPGKO5_fs_1

laboratorium

30

OPGKO05_2, OPGKO05_3

zaliczenie OPGKO05_1, OPGKO05_4, c06, d01, e02

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Czy czesciowo

uczenia sie

przeglad uwag, ocen i opinii sporzgdzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiggnietych efektéw uczenia sie

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a03 Przygotowanie do zajeé Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c01 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Ustalanie etapdw realizacji zadan przyczyniajacych sie do weryfikacji efektéw uczenia sie Tak
sie przygotowanie strategii realizacji zadania uwzgledniajgcej podziat tresci, czynnosci i ich zakres, czas
realizacji oraz/lub sposob pozyskania niezbednych do jego wykonania materiatow i narzedzi, itp.
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie
do1 Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczgcych wynikéw wer. ef. ucz. Tak

Informacje dotyczace szczegbtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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