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Nazwa kierunku muzyka w multimediach

Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

Profil ksztatcenia praktyczny

Forma prowadzenia studiow stacjonarna

1
2
3
4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu Technologie rozszerzonej rzeczywistosci (zastosowania w sztuce i mediach)

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-XRT_B
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

wiedzy i zrozumienia wptywu technologii XR na wspoéitczesng produkcje artystyczng i medialna.

Modut ,Technologie rozszerzonej rzeczywistosci (zastosowania w sztuce i mediach)” oferuje wprowadzenie do nowoczesnych technologii XR
(rozszerzonej rzeczywistosci), w tym rzeczywistosci wirtualnej (VR), rozszerzonej (AR) oraz mieszanej (MR). Studenci zapoznajg sie z
podstawami technologii XR, ich mozliwosciami i zastosowaniami w konteks$cie sztuki i mediéw. Kurs ma na celu rozwiniecie umiejetnosci
analizowania, tworzenia oraz zastosowania tych technologii w réznych formach twérczych. Uczestnicy poznaja kluczowe narzedzia i platformy
wykorzystywane w produkcji XR, a takze przykfady ich zastosowania w artystycznych i medialnych projektach. Zajecia majg charakter wyktadu,
ktéry obejmuje zaréwno teoretyczne podstawy technologii, jak i prezentacje rzeczywistych przyktadéw z branzy. Celem kursu jest rozwiniecie

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien

Kod Opis realizacji

Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
S2-XRT_B_1 |Osoba studiujgca zna pojecia i technologie zwigzane z rozszerzona rzeczywistoscig, w tym wirtualng rzeczywistos¢ W6-MM-S2-W02 4
(VR), rozszerzona rzeczywistos¢ (AR) oraz rzeczywistos¢ mieszang (MR). W6-MM-S2-W03 5
W6-MM-S2-W05 3
S2-XRT_B_2 |Osoba studiujgca rozumie zastosowania technologii XR w kontekscie sztuki i mediéw oraz ich wplyw na wspotczesng W6-MM-S2-W01 4
produkcje kreatywng. W6-MM-S2-W02 5
W6-MM-S2-W05 3
S2-XRT_B_3 |Osoba studiujgca potrafi analizowac przyklady zastosowan technologii XR oraz wybiera¢ odpowiednie narzedzia i W6-MM-S2-U02 3
platformy do realizacji projektéw artystycznych i medialnych. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 5
S2-XRT_B_4 |Osoba studiujgca jest Swiadoma roli technologii XR w ksztattowaniu nowoczesnych praktyk tworczych i potrafi krytycznie | W6-MM-S2-K04 4
ocenic ich znaczenie w kulturze i spoteczenstwie. W6-MM-S2-K05 5
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| we-MM-S2-K07

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okres$lonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

a03 Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych Opis
opis przedmiotow, zjawisk, procesow, osob; wigze sie z okresleniem struktury i cech charakterystycznych opisywanego
obiektu, zjawiska, procesu,; opisowi towarzyszy zwykle pokaz opisywanego obiektu lub jego modele, rysunki, tabele,
wykresy, itd.; opis moze przyjac¢ forme: wyjasnienia, klasyfikacji, uzasadnienia lub poréwnania

b01 Zbiér metod problemowych Wykiad problemowy
analiza wybranego problemu naukowego lub praktycznego z weryfikacjg i proba rozwigzania wyktadanych kwestii oraz
wskazaniem konsekwencji wynikajgcych z tego rozwigzania

c02 Zbiér metod eksponujacych Projekcja

odtworzenie materiatu filmowego (video/film) w catosci lub we fragmentach jako element ilustracji treSci wyktadanych w
ramach zajec, przedmiot analizy i oceny dziefa lub ¢wiczeniowa metoda percepcji obrazu; film/video to dzieto/utwoér
artystyczny, ilustracja (w tym techniczna) tresci/zjawiska/obiektu, prywatny zapis dziatania, obraz medialny, itp.

10. |Formy prowadzonych zaje¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow
uczenia sie

Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zajeé

W_XRT_B

wyktad

15

XRT_B_3, S2-XRT_B_4

egzamin S2-XRT_B_1, S2-XRT_B_2, S2- |a01, a03, b01, c02

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

Czy czesciowo
zalicza sie do
BUNA-y?

a02

Przygotowanie do zajeé

Czytanie literatury / analiza materiatow zrodtowych
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢

Nie

al03

Przygotowanie do zajeé

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci

czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

Nie

c02

Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia

sie

Studiowanie wykorzystanej literatury oraz wytworzonych w ramach zaje¢ materiatow
wgfebianie sie, dociekanie, rozwazanie, przyswajanie, interpretacja lub porzadkowanie wiedzy
pochodzacej z literatury, dokumentacji, instrukcji, scenariuszy, itd., wykorzystanych na zajeciach oraz z
notatek lub innych materiatéw/wytwordw sporzgdzonych w ich trakcie

Nie

c03

Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia

sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego
zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

Tak
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Informacje dotyczace szczego6tdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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https://usosweb.us.edu.pl

