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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Technologie rozszerzonej rzeczywistosci (podstawy i przyszte trendy)

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-XRT_A
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Technologie rozszerzonej rzeczywistosci (podstawy i przyszte trendy)” ma na celu wprowadzenie studentéw w podstawowe zagadnienia
Zwigzane z rozszerzong rzeczywistoscig (XR) oraz jej przysztymi kierunkami rozwoju. W trakcie wyktadéw omawiane bedg kluczowe
technologie, takie jak wirtualna rzeczywistos¢ (VR), rozszerzona rzeczywisto$¢ (AR) oraz mieszana rzeczywisto$¢ (MR), a takze ich
zastosowanie w réznych dziedzinach sztuki i nauki. Studenci zapoznajg sie z aktualnymi trendami, narzedziami i metodami wykorzystywanymi w
produkcji XR, a takze z potencjalnymi kierunkami rozwoju tych technologii. Kurs pozwala na zrozumienie wptywu XR na wspotczesng tworczosé
cyfrowa i artystyczna. Zajecia beda takze omawiaty wyzwania technologiczne i spoteczne zwigzane z implementacjg XR w r6znych branzach.
Na zakonczenie kursu studenci bedg mieli podstawowa wiedze na temat potencjatu technologii rozszerzonej rzeczywistosci w kontekscie
przysztych innowacji. W trakcie zaje¢ studenci zdobedg zar6wno teoretyczna, jak i praktyczng wiedze o tych technologiach.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

wplyw na przysziosé

kreatywnosci cyfrowej. W6-MM-S2-U03
W6-MM-S2-U04

S2-XRT_A_4 |Osoba studiujaca potrafi wspotpracowac z innymi przy omawianiu technologicznych i spotecznych wyzwan zwigzanych | W6-MM-S2-K05

Stopien

Kod Opis realizacji

Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
S2-XRT_A_1 |Osoba studiujgca zna technologie rozszerzonej rzeczywistosci (XR), w tym rzeczywistos¢ wirtualng (VR), rozszerzong | W6-MM-S2-W02 4
(AR) i mieszanq (MR). W6-MM-S2-WO03 4
W6-MM-S2-W05 3
S2-XRT_A_2 |Osoba studiujgca rozumie aktualne trendy oraz przyszie kierunki rozwoju technologii XR w kontekscie r6znych dziedzin | W6-MM-S2-W01 3
sztuki i nauki. W6-MM-S2-W03 4
W6-MM-S2-W05 5
S2-XRT_A_3 |Osoba studiujgca potrafi analizowaé zastosowanie technologii XR w réznych branzach oraz oceniac ich potencjalny W6-MM-S2-U02 4
3
5
3
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z implementacjg XR w réznych branzach.

W6-MM-S2-K06 5
W6-MM-S2-K07 4

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a0l

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych

Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbiér
przekazanych informacji

b02

Zbiér metod problemowych

Wykiad konwersatoryjny
przekaz tresci uwzgledniajgcy interakcje ze stuchaczami wyktadu, dyskusja zwigzana z wyktadem stanowi jeden z jego
elementdw bgdZ jest jego kontynuacjg

b0O7

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczacego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omowienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omdéwienie, diagnoza czynnikdw, ktére ksztaftujg zjawisko lub wystepuja w
interakcji z nim; pogtebiona jakoSciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

c07

Zbior metod eksponujacych

Prezentacja

mechaniczne przedstawienie syntetycznego obrazu tresci w formie grafiki prezentacyjnej, np. szeregu slajdéw lub innych
form multimedialnych zwykle z oméwieniem/innym komentarzem,; typowe skitadniki prezentacji - tekst ujety w punkty,
wykresy, grafika (obrazy) i animacje; ew. efekty dZzwiekowe lub muzyka; ilustracja multimedialna tresci zaje¢ prezentowana
w formie rzutowanego obrazu

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa Liczba godzin

Sposob weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu Metody prowadzenia zajeé

W_XRT_A

wyktad 15

egzamin S2-XRT_A_1, S2-XRT_A_2, S2- |a01, b02, b07, c07
XRT_A_3, S2-XRT_A 4

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Kod

Kategoria

Czy czesciowo
Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?

a0l

Przygotowanie do zaje¢

Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Nie
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatari wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach

a02

Przygotowanie do zaje¢

Czytanie literatury / analiza materiatow zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrodlowych do wykorzystania w ramach zaje¢

c02

Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia
sie

Studiowanie wykorzystanej literatury oraz wytworzonych w ramach zaje¢ materiatéw Tak
wgfebianie sie, dociekanie, rozwazanie, przyswajanie, interpretacja lub porzadkowanie wiedzy
pochodzacej z literatury, dokumentacji, instrukcji, scenariuszy, itd., wykorzystanych na zajeciach oraz z
notatek lub innych materiatéw/wytwordw sporzgdzonych w ich trakcie

el0l

Aktywnosci komplementarne do zajec

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnosci stuzgcych poszerzeniu Nie
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu
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zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegobtdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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