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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Post-produkcja obrazu i efekty wizualne (z montazem filmowym)

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-IPP
Liczba punktéw ECTS 2
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut "Post-produkcja obrazu i efekty wizualne (z montazem filmowym)" koncentruje sie na technikach postprodukcji obrazu oraz tworzeniu
efektow wizualnych w kontek$cie montazu filmowego. Uczestnicy warsztatow zapoznajg sie z narzedziami i procesami wykorzystywanymi w
profesjonalnym srodowisku produkgji filmowej i wideo. Modut obejmuje takie techniki jak Green Screen/Blue Screen (Chroma Keying),
umozliwiajace zastepowanie jednolitego tta innym obrazem lub wideo. Studenci naucza sie takze tworzy¢ rozbudowane krajobrazy i sceny
wirtualne za pomocg Matte Painting oraz wykorzystywa¢ CGIl (Computer-Generated Imagery) do generowania postaci, obiektéw i Srodowisk
wirtualnych. Zajecia obejmujg réwniez Digital Compositing, czyli fgczenie réznych warstw obrazu w jedng spéjna scene. Dodatkowo, studenci
zapoznajg sie z technologia Deepfake, wykorzystujgca sztuczng inteligencje do realistycznej zmiany twarzy aktora lub tworzenia wirtualnych
postaci. Podczas zaje¢ studenci rozwijajg umiejetnosci kreatywne i techniczne, wykonujac zadania praktyczne i projekty. Modut promuje
eksperymentowanie z roznymi technikami oraz wspétprace w grupach, umozliwiajgc realizacje indywidualnych projektéw. Uczestnicy uczg sie
takze efektywnego zarzadzania czasem i komunikacji w trakcie realizacji projektéw postprodukcyjnych.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien

Kod Opis realizacji

Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
IMG-S2-IPP_1 |Osoba studiujgca zna techniki postprodukcji obrazu i efekty wizualne wykorzystywane w produkcji filmowe;j. W6-MM-S2-W02 5
W6-MM-S2-WO05 3
W6-MM-S2-W07 4
IMG-S2-IPP_2 |Osoba studiujgca potrafi stosowac techniki takie jak Green Screen, Matte Painting oraz CGI w procesie tworzenia W6-MM-S2-U03 4
efektéw wizualnych. W6-MM-S2-U04 5
W6-MM-S2-U06 3
IMG-S2-IPP_3 |Osoba studiujgca potrafi tgczy¢ rozne warstwy obrazu w spojng catos¢ przy uzyciu Digital Compositing. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 5

IMG-S2-IPP_4 |Osoba studiujgca skutecznie wspétpracuje w zespole nad realizacjg projektdw postprodukcyjnych, dzielgc sie
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pomystami i pracujgc nad wspolnymi celami.

W6-MM-S2-K02 4
W6-MM-S2-K03 3
W6-MM-S2-K06 4

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzgcego zajecia;
nauczanie, w ramach ktérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia uczg sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnier stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbior metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikow obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadari edukacyjnych z wykorzystaniem urzadzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentow przebiega wedfug okreslonego
przez osobe prowadzgcg zajecia planu z uwzglednieniem etapow i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatéw w ustalonym terminie

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow

L Efekty uczenia sie modutu
uczenia sie

Metody prowadzenia zaje¢

Wr_IPP

warsztat

15

zaliczenie IMG-S2-IPP_1, IMG-S2-IPP_2, b08, b09, c06, dO1

IMG-S2-IPP_3, IMG-S2-IPP_4

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy cze$ciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a03 Przygotowanie do zajeé Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
ao4 Przygotowanie do zajec Konsultowanie materiatdw uzupetniajgcych [wzgledem wskazanych w sylabusie] Tak
uzgadnianie dodatkowych do wskazanych w sylabusie materiatow, stuzacych realizacji zadan
wynikajgcych z uczestnictwa w zajeciach lub na potrzeby przygotowania sie do nich
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
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sie

zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie

el

Aktywnosci komplementarne do zajec

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzacych poszerzeniu
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogtebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczeg6btdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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