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1. |Nazwa kierunku muzyka w multimediach

2. |Wydziat Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
3. |Cykl rozpoczecia 2025/2026 (semestr zimowy)

4. [Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia

5. |Profil ksztalcenia praktyczny

6. |Forma prowadzenia studiéw stacjonarna

7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Kreatywny kod i algorytm w sztuce

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-CC
Liczba punktéw ECTS 5
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Kreatywny kod i algorytm w sztuce” ma na celu zapoznanie studentéw z praktycznymi i teoretycznymi aspektami wykorzystania
kodowania i algorytméw w procesach twérczych. Zajecia w formie warsztatow umozliwig uczestnikom eksplorowanie nowoczesnych narzedzi i
jezykéw programowania stosowanych w sztuce wizualnej. Studenci beda rozwija¢ swoje umiejetnosci w zakresie generowania obrazow,
animaciji i interaktywnych aplikacji, eksperymentujac z technikami, takimi jak generatywna sztuka i przetwarzanie danych wizualnych. Modut
kladzie nacisk na twércze podejscie do technologii, zachecajgc uczestnikdw do tworzenia wlasnych projektow artystycznych z wykorzystaniem
kodu. W ramach pracy wiasnej studenci beda mieli mozliwos$¢ rozwijania swoich projektdw, korzystajac z konsultacji z prowadzgcym. Program
modutu jest elastyczny, umozliwiajgc dostosowanie do indywidualnych zainteresowan i specjalnosci studentow.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien

Kod Opis realizacji

Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
IMG-S2-CC_1 |Osoba studiujgca zna podstawowe koncepcje i techniki zwigzane z zastosowaniem kodowania i algorytméw w W6-MM-S2-W01 3
procesach tworczych. W6-MM-S2-W02 4
W6-MM-S2-W05 5
IMG-S2-CC_2 |Osoba studiujgca tworzy generatywne obrazy i animacje, korzystajac z narzedzi programistycznych. W6-MM-S2-U01 3
W6-MM-S2-U03 5
W6-MM-S2-U04 4
IMG-S2-CC_3 |Osoba studiujgca opracowuje interaktywne aplikacje artystyczne z wykorzystaniem algorytmow wizualnych. W6-MM-S2-U01 1
W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 5
IMG-S2-CC_4 |Osoba studiujgca analizuje i przetwarza dane wizualne w celu tworzenia projektéw artystycznych. W6-MM-S2-U01 3
W6-MM-S2-U03 5




V Uniwersytet Slaski w Katowicach

W6-MM-S2-U04

IMG-S2-CC_5

Osoba studiujgca wspotpracuje w zespole przy realizacji projektéw artystycznych, dzielgc sie wiedzg i umiejetnosciami. | W6-MM-S2-K02

W6-MM-S2-K03
W6-MM-S2-K06

IMG-S2-CC_6

Osoba studiujgca wykazuje otwartos¢ na eksperymentowanie z nowymi technologiami w kontekscie artystycznym.

W6-MM-S2-K03
W6-MM-S2-K05
W6-MM-S2-K07
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9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b08

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: peer learning

nauka poprzez wymiane wiedzy w grupie/zespole/parze czyli tzw. komdrce nauczania (ang. learning cells); rodzaj uczenia
sie wzajemnie od siebie; podejscie skoncentrowane na aktywnosci studentéw z towarzyszeniem NA prowadzacego zajecia;
nauczanie, w ramach ktoérego studenci o podobnym poziomie doswiadczenia ucza sie od siebie nawzajem

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnier stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujacych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych c¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

do1

Zbiér metod programowanych

Praca z komputerem

np. Webquest - realizacja zadari edukacyjnych z wykorzystaniem urzgdzen elektronicznych, cyfrowych, programéw
komputerowych i aplikacji internetowych; NA petni funkcje konsultanta; praca studentow przebiega wedfug okreslonego
przez osobe prowadzgcq zajecia planu z uwzglednieniem etapdw i instrukcji oraz zmierza do wypracowania wskazanych
rezultatéw w ustalonym terminie

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposoéb weryfikacji efektow

uczenia sie Metody prowadzenia zaje¢

Efekty uczenia sie modutu

Wr_CC

warsztat

egzamin IMG-S2-CC_1, IMG-S2-CC_2,  |b08, b09, c06, d01
IMG-S2-CC_3, IMG-S2-CC_4,
IMG-S2-CC_5, IMG-S2-CC_6

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Kod

Kategoria

Czy czeSciowo
zalicza sie do
BUNA-y?

Nazwa (opis)

a02

Przygotowanie do zaje¢

Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych Nie
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybér materiatow
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Zrédfowych do wykorzystania w ramach zaje¢
a03 Przygotowanie do zaje¢ Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Nie
czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umigjetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Tak
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
do1 Konsultowanie wynikéw weryfikacji efektow Analiza korekt/informacji zwrotnej ze strony NA dotyczgcych wynikéw wer. ef. ucz. Tak
uczenia sie przeglad uwag, ocen i opinii sporzadzonych przez NA odnoszgcych sie do realizacji zadania
sprawdzajgcego poziom osiagnietych efektéw uczenia sie

Informacje dotyczace szczegotdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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