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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

VR w przemysle kreatywnym

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-VRCI
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,VR w przemysle kreatywnym” wprowadza studentdw do zagadnienia zastosowarn technologii wirtualnej rzeczywistosci (VR) w réznych

dziedzinach przemystu kreatywnego. Zajecia koncentrujg sie na analizie roli VR w sztuce, filmie, grach komputerowych, projektowaniu

przestrzennym oraz innych formach wyrazu artystycznego i komunikacji. Studenci zapoznajg sie z narzedziami oraz technologiami
wykorzystywanymi w VR, a takze z wyzwaniami i potencjatlem tej technologii w kontekscie twérczym. Modut pozwala na zrozumienie sposobu, w
jaki VR wplywa na doswiadczenia uzytkownikow i jak zmienia tradycyjne formy produkcji w przemysle kreatywnym. Uczestnicy kursu analizujg
réwniez przyktady wykorzystania VR w réznych branzach, omawiajgc innowacyjne projekty i case studies. Zajecia maja na celu rozwijanie

umiejetnosci krytycznego myslenia o przysztosci technologii VR w kontekscie sztuki i mediow.

Lista modutéw koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien

Kod Opis realizacji

Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
S2-VRCI_1 Osoba studiujgca zna zastosowania technologii VR w réznych sektorach przemystu kreatywnego, w tym w sztuce, filmie |W6-MM-S2-W02 4
i grach komputerowych. W6-MM-S2-W03 3
W6-MM-S2-W05 3
S2-VRCI_2 Osoba studiujgca posiada wiedze na temat narzedzi i technologii wykorzystywanych w VR oraz wyzwan zwigzanych z ta | W6-MM-S2-W02 5
technologia. W6-MM-S2-W03 4
W6-MM-S2-W04 3
S2-VRCI_3 Osoba studiujgca rozumie wptyw VR na do$wiadczenia uzytkownikéw oraz transformacje tradycyjnych metod produkcji | W6-MM-S2-W02 5
w przemysle kreatywnym. W6-MM-S2-W04 3
W6-MM-S2-W05 4
S2-VRCI_4 Osoba studiujgca potrafi wspoétpracowac w grupie, dzielac sie wiedzg na temat VR i podejmujgc wspoélne dyskusje na W6-MM-S2-K03 3
temat przysziosci tej technologii w sztuce i mediach. W6-MM-S2-K06 5
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| we-MM-S2-K07

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod Kategoria Nazwa (opis)

a0l Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okres$lonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbior
przekazanych informacji

b01 Zbiér metod problemowych Wykiad problemowy
analiza wybranego problemu naukowego lub praktycznego z weryfikacjg i probg rozwigzania wyktadanych kwestii oraz
wskazaniem konsekwencji wynikajgcych z tego rozwigzania

b04 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: dyskusja/debata
wymiana pogladdéw z uzyciem merytorycznych argumentéw, w wyniku ktorej dochodzi do scierania sie réznych pogladéw,
wypracowania kompromisow i okreslania wspdlnych stanowisk; dyskusja prowadzona jest w oparciu o reguly wczesniej
ustalone z grupa: w tym dotyczgce czasu, sposobu i kolejnosci prezentacji stanowisk oraz zasad kulturalnej dyskusji;
dyskusja stuzy poszukiwaniu najlepszych rozwigzan, prezentowaniu réznych punktéw widzenia, nie jest rywalizacjg;
odmiany d.: burza mézgow, debata oksfordzka, dyskusja panelowa, drzewo decyzyjne, dyskusja konferencyjna; debata to
uporzgdkowany spor pomiedzy zwolennikami i przeciwnikami jakiegos pogladu, toczona zwykle przez specjalistow z
dziedziny lub wybranych uprzednio przedstawicieli grupy zajmujgcej sie wspdélnym problemem

b0O7 Zbiér metod problemowych Metody aktywizujgce: studium przypadku

case studies — wszechstronny opis zjawiska dotyczgcego wybranej dyscypliny; odzwierciedlenie rzeczywistosci,
zaprezentowanie specyfiki zjawiska ze wszystkimi waznymi jego aspektami do omdéwienia w ramach zajec (co? gdzie? jak?);
stosowane jako odtworzenie, przedstawienie, omoéwienie, diagnoza czynnikéw, ktére ksztaftuja zjawisko lub wystepujg w

interakcji z nim; pogfebiona jakosciowa analiza i ocena wybranego zjawiska

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektéw

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu

Metody prowadzenia zaje¢

W_VRCI

wyktad 15

egzamin S2-VRCI_1, S2-VRCI_2, S2-

VRCI_3, S2-VRCI_4

a01, b01, b04, b07

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy czesciowo

sie

wgfebianie sie, dociekanie, rozwazanie, przyswajanie, interpretacja lub porzadkowanie wiedzy
pochodzgcej z literatury, dokumentacji, instrukcji, scenariuszy, itd., wykorzystanych na zajeciach oraz z
notatek lub innych materiatow/wytworéw sporzadzonych w ich trakcie

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a02 Przygotowanie do zajeé Czytanie literatury / analiza materiatow zrodtowych Tak
czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzadkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrédfowych do wykorzystania w ramach zajec
ao4 Przygotowanie do zajeé Konsultowanie materiatdw uzupetniajgcych [wzgledem wskazanych w sylabusie] Tak
uzgadnianie dodatkowych do wskazanych w sylabusie materiatow, stuzgcych realizacji zadan
wynikajgcych z uczestnictwa w zajeciach lub na potrzeby przygotowania sie do nich
c02 Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia |Studiowanie wykorzystanej literatury oraz wytworzonych w ramach zaje¢ materiatow Nie
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Aktywnosci komplementarne do zajeé

Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnosci stuzacych poszerzeniu
zakresu lub gtebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogfebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oswiatoweyj, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Nie

Informacje dotyczace szczegotdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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