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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji

Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny

Forma prowadzenia studiow

stacjonarna
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2
3
4. [Poziom ksztalcenia
5
6
7

Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Przetwarzanie obrazu w czasie rzeczywistym

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-RTI
Liczba punktéw ECTS 2
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Przetwarzanie obrazu w czasie rzeczywistym” skierowany jest na rozwdéj umiejetnosci wykorzystywania technologii w czasie
rzeczywistym do tworzenia i manipulowania obrazami w kontekscie sztuki cyfrowej i nauki. W trakcie zaje¢ studenci zapoznaja sie z technikami
generowania i przetwarzania obrazéw w czasie rzeczywistym, z naciskiem na interaktywnos¢, wydajnos¢ oraz kreatywne aplikacje technologii.
Modut obejmuje zagadnienia zwigzane z programowaniem i uzywaniem oprogramowania do tworzenia obrazéw, ktére moga by¢
wykorzystywane w r6znych dziedzinach, takich jak gry wideo, instalacje artystyczne, interaktywne wystawy czy sztuka generatywna. Uczestnicy
kursu beda eksperymentowac z nowoczesnymi narzedziami do tworzenia efektéw wizualnych, korzystajac z technologii wideo, obrazowania
komputerowego i interfejséw uzytkownika. Zajecia obejmujg zaréwno czes¢ teoretycznag, jak i praktyczne ¢wiczenia, w ktérych studenci opracuja
wiasne projekty. Modut ma na celu rozwdj umiejetnosci technicznych i twérczych, a takze poszerzenie wiedzy na temat zastosowarn wizualnych
w nowoczesnych technologiach.

Lista modutéw koniecznych do

tego modutu (o ile to konieczne)

zaliczenia przed przystgpieniem do

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia si¢ modutu

Stopien

Kod Opis realizacji

Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
S2-RTI_1 Osoba studiujgca zna zasady tworzenia i manipulowania obrazami w czasie rzeczywistym w kontekscie sztuki cyfrowej i | W6-MM-S2-W02 5
technologii. W6-MM-S2-W04 4
W6-MM-S2-W05 3
S2-RTI_2 Osoba studiujgca potrafi programowac aplikacje do generowania i przetwarzania obrazéw w czasie rzeczywistym przy | W6-MM-S2-U02 2
UiniU odpowiednich narze;dzi. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 5
S2-RTIL_3 Osoba studiujgca potrafi wykorzystywa¢ nowoczesne technologie do tworzenia efektow wizualnych w réznych W6-MM-S2-U01 2
dziedzinach, takich jak gry wideo czy interaktywne wystawy. W6-MM-S2-U03 4
W6-MM-S2-U04 5
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S2-RTI_4 Osoba studiujgca potrafi efektywnie wspotpracowac w grupie nad realizacjg projektow twérczych zwigzanych z W6-MM-S2-K02 3
przetwarzaniem obrazow w czasie rzeczywistym. W6-MM-S2-K03 4
W6-MM-S2-K06 5

S2-RTI_5 Osoba studiujgca potrafi prezentowac i omawia¢ swoje projekty wizualne w kontekscie nowoczesnych technologii, W6-MM-S2-K04 5
angazuja;c innych w dyskusje;. W6-MM-S2-K05 3
W6-MM-S2-K07 4

9. [Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

b03

Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: gry dydaktyczne

komponentu postawy

tresci nauczania ujete w formute gry zachowujgcej reguly, zasady i przepisy; prowadzone w celowo zorganizowanej sytuacji,
opartej na opisie faktoéw i procesow, uczacy sie konkurujg ze sobg w ramach okreslonych przez NA zasad, gry symulacyjne
— uwzgledniajg pozorowanie sytuacji rzeczywistych; gry decyzyjne — oparte sg na procesie podejmowania decyzji z
poznaniem ich konsekwencji (np. drzewo decyzyjne), gry psychologiczne — wzmagaja udziat emocjonalno-wolicjonalnego

b05

Zbiér metod problemowych Metody aktywizujgce; seminarium/proseminarium

seminaryjnych

metoda seminaryjna — zwykle stowna prezentacja opracowanego/zdiagnozowanego wczesniej problemu na forum, w celu
wywotania dyskusji wokdét wynikow pracy badawczej; rodzaj konferencji, kursu, szkolenia wzorowanego na formie zaje¢

b09

Zbiér metod problemowych Metody aktywizujace: flipped classroom

towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzgcego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z

c06

Zbiér metod eksponujacych Pokaz/demonstracja

¢wiczeniem czynnosci/zachowan

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujacych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wtasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym

10. [Formy prowadzonych zajeé

Kod

Sposob weryfikacji efektow

Nazwa Liczba godzin uczenia sie

Efekty uczenia sie modutu

Metody prowadzenia zajeé

C_RTI

éwiczenia 24 zaliczenie

S2-RTI_1, S2-RTI_2, S2-RTI_3,
S2-RTI_4, S2-RTI 5

b03, b05, b09, c06

11. |Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegélnosci:

Kod

Kategoria Nazwa (opis)

Czy czeSciowo
zalicza sie do
BUNA-y?

a0l

Przygotowanie do zaje¢

sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach

Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatdw oraz specyfiki i zakresu dziatarn wskazanych w

Tak
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a02

Przygotowanie do zaje¢

Czytanie literatury / analiza materiatéw zrodtowych

czytanie literatury wskazanej w sylabusie; przeglad, porzagdkowanie, analiza i wybor materiatow
Zrodlowych do wykorzystania w ramach zaje¢

Nie

a03

Przygotowanie do zaje¢

Cwiczenie praktycznych umiejetnosci

czynnosci polegajace na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)

Tak

c03

Przygotowanie do weryfikacji efektow uczenia
sie

Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego
zbiér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec¢ efektéw uczenia sie

Tak

Informacje dotyczace szczeg6btdéw realizacji modutu w danym roku akademickim znajduja sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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