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Nazwa kierunku

muzyka w multimediach

Wydziat
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Cykl rozpoczecia

2025/2026 (semestr zimowy)

studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

praktyczny
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stacjonarna
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4. [Poziom ksztalcenia
5
6
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Informacje podstawowe o module

Nazwa modutu

Srodowisko Linux, Mac, PC, systemy

Kod modutu W6-DigiCrea-MM-LMP
Liczba punktéw ECTS 1
Jezyk wyktadowy angielski

Cel i opis tresci ksztatcenia

Modut ,Linux environment, Mac, PC, systems” w ramach studiéw ,Digital Creativity Art & Science” oferuje studentom mozliwo$¢ zapoznania sie
z rdznorodnymi Srodowiskami systemowymi uzywanymi w pracy twérczej. Podczas warsztatéw studenci beda rozwija¢ umiejetnosci pracy w
systemach Linux, Mac OS oraz Windows, poznajac ich struktury, narzedzia oraz sposoby integracji w kontekscie produkcji cyfrowej. Zajecia
obejmuja zarébwno teoretyczne zasady dziatania systeméw operacyjnych, jak i praktyczne aspekty ich wykorzystania w procesach tworczych.
Uczestnicy warsztatow zapoznajg sie z zaawansowanymi narzedziami systemowymi, umozliwiajacymi efektywng obrobke multimediéw,
programowanie oraz zarzadzanie danymi. Modut przygotowuje do pracy z réznymi platformami i Srodowiskami w kontekscie projektowania,
produkciji i zarzgdzania projektami artystycznymi i cyfrowymi. Dzieki praktycznemu podejsciu do nauki, studenci beda w stanie swobodnie
korzystaé z tych systemow w swojej przysztej pracy zawodowe;j.

Lista modutow koniecznych do
zaliczenia przed przystgpieniem do
tego modutu (o ile to konieczne)

nie dotyczy

8. |Zak+adane efekty uczenia sie modutu

Stopien

Kod Opis realizacji

Efekty uczenia sie kierunku | (skala 1-5)
S2-LMP_1 Osoba studiujgca zna zasady dziatania systeméw operacyjnych Linux, Mac OS oraz Windows w kontekscie pracy W6-MM-S2-W02 3
tworcze;. W6-MM-S2-W03 2
W6-MM-S2-W04 3
S2-LMP_2 Osoba studiujgca zna zasady dziatania systemow operacyjnych Linux, Mac OS oraz Windows w kontekscie pracy W6-MM-S2-U02 3
tworcze;. W6-MM-S2-U03 2
W6-MM-S2-U04 3
S2-LMP_3 Osoba studiujgca potrafi integrowac rézne systemy operacyjne w celu efektywnej pracy w produkcji cyfrowej. W6-MM-S2-U02 2
W6-MM-S2-U03 3
W6-MM-S2-U04 3
S2-LMP_4 Osoba studiujgca wspotpracuje w grupie, dzielgc sie wiedzg i rozwigzaniami technicznymi w trakcie pracy z roznymi W6-MM-S2-K03 4
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srodowiskami systemowymi.

W6-MM-S2-K06 3
W6-MM-S2-K07 2

9. |Metody prowadzenia zajeé

Kod

Kategoria

Nazwa (opis)

a0l

Zbiér metod asymilacji wiedzy / podajgcych

Wykiad informacyjny/kursowy
systematyczny kurs z okreslonej dyscypliny naukowej w ujeciu syntetycznym; realizacja zaktada bierny odbiér
przekazanych informacji

b03

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: gry dydaktyczne

tresci nauczania ujete w formute gry zachowujgcej reguly, zasady i przepisy; prowadzone w celowo zorganizowanej sytuacji,
opartej na opisie faktéw i proceséw, uczacy sie konkurujg ze sobg w ramach okreslonych przez NA zasad,; gry symulacyjne
— uwzgledniajg pozorowanie sytuacji rzeczywistych, gry decyzyjne — oparte sg na procesie podejmowania decyzji z
poznaniem ich konsekwencji (np. drzewo decyzyjne), gry psychologiczne — wzmagaja udziat emocjonalno-wolicjonalnego
komponentu postawy

b09

Zbiér metod problemowych

Metody aktywizujace: flipped classroom

nauczanie wyprzedzajgce; praca na zajeciach opiera sie na uprzednio samodzielnie przestudiowanym materiale wskazanym
przez prowadzacego zajecia; przygotowanie poza zajeciami stuzy poznaniu zagadnien stanowigcych warunek uczestnictwa
w dyskusji oraz ¢wiczenia powigzanych z nimi umiejetnosci praktycznych; ciezar aktywnosci opiera sie na pracy studentow z
towarzyszeniem prowadzgcego zajecia

c06

Zbiér metod eksponujgcych

Pokaz/demonstracja

wzorcowe zaprezentowanie sposobu wykonania okreslonych czynnosci z oméwieniem; celem jest wyzwolenie czynnosci
nasladowczych indywidualnie lub w grupie uczestnikéw obserwujgcych dziatanie osoby prowadzgcej zajecia az do
uksztattowania wiasciwego nawyku poprzez odbywanie regularnych ¢wiczen; metoda pokazu tgczona jest z praktycznym
¢wiczeniem czynnosci/zachowan

10. |Formy prowadzonych zajeé¢

Kod

Nazwa

Liczba godzin

Sposéb weryfikacji efektow

uczenia sie Efekty uczenia sie modutu

Metody prowadzenia zaje¢

C_LMP

éwiczenia

12

zaliczenie S2-LMP_1, S2-LMP_2, S2-

LMP_3, S2-LMP_4

a01, b03, b09, c06

11. (Praca studenta poza udziatem w zajeciach obejmuje w szczegdlnosci:

Czy cze$ciowo

Kod Kategoria Nazwa (opis) zalicza sie do
BUNA-y?
a0l Przygotowanie do zajeé Kwerenda materiatéw i przeglad dziatan niezbednych do uczestnictwa w zajeciach Tak
przeglad literatury, dokumentacji, narzedzi i materiatow oraz specyfiki i zakresu dziatari wskazanych w
sylabusie jako wymagane do petnego uczestnictwa w zajeciach
a03 Przygotowanie do zajec Cwiczenie praktycznych umiejetnosci Tak
czynnosci polegajgce na powtarzaniu, doskonaleniu i utrwalaniu praktycznych umiejetnosci, w tym
¢wiczonych podczas odbytych wczesniej zajec lub nowych, niezbednych z punktu widzenia realizacji
kolejnych elementéw programu (jako przygotowanie sie uczestnictwa w zajeciach)
a05 Przygotowanie do zaje¢ Wytworzenie/przygotowanie narzedzi, materiatdw, dokumentacji niezbednych do Tak

uczestnictwa w zajeciach
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opracowanie, przygotowanie i weryfikacja przydatnosci narzedzi oraz materiatow (np. pomocy,
scenariuszy, narzedzi badawczych, aparatury, itd.) do wykorzystania w ramach zaje¢ Ilub stuzgcych
przygotowaniu sie do nich

c03 Przygotowanie do weryfikacji efektéw uczenia |Realizacja indywidualnego lub grupowego zadania zaliczeniowego/egz./etapowego Nie
sie zbidér czynnosci zmierzajgcych do wykonania zadania zleconego do realizacji poza zajeciami, jako
obligatoryjnego etapu/elementu weryfikacji przypisanych do tych zajec efektéw uczenia sie
e0l Aktywnosci komplementarne do zajec Podejmowanie z wtasnej inicjatywy i indywidualnie aktywnos$ci stuzgcych poszerzeniu Tak

zakresu lub glebi tresci nauczania, w tym poza murami Uniwersytetu

zbiér aktywnosci podejmowanych samodzielnie i z wlasnej inicjatywy studenta, majgcych na celu
pogtebienie lub poszerzenie wiedzy i umiejetnosci, ich powtdrzenie, utrwalenie lub weryfikacje, w tym
uwzgledniajgce aktywnosci realizowane w innych przestrzeniach, np. w instytucji upowszechniania
kultury, w instytucji oSwiatowej, laboratorium, w plenerze, itd.; w tym autoedukacja

Informacje dotyczace szczegobtdw realizacji modutu w danym roku akademickim znajdujg sie w sylabusie dostepnym w systemie USOS: https://usosweb.us.edu.pl.
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